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Kurzfassung

Die Innenstadt stellt fUr viele Jugendliche einen zentralen Lebens-
raum dar, in dem sie sich entfalten, soziale Kontakte kndpfen und ihre
Freizeit gestalten kdnnen. Diese Raume sind nicht nur Zentren von
Handel und Kultur, sondern auch Orte der sozialen Interaktion und
Identitatsbildung. Gleichzeitig sind Jugendliche auch mit Herausfor-
derungen konfrontiert, wie etwa fehlende Ruckzugsorte oder einem
Mangel an geeigneten (konsumfreien) Freizeitangeboten.

Eingebettet in das hochschulUbergreifende Studienprojekt des Wis-
sensnetzwerkes Stadt und Handel e.V. (WSH) zum Thema ,Jugend
und Innenstadt‘ nahm das Masterprojekt Stadtmanagement im
Sommersemester 2025 die Zielgruppe der Jugendlichen und deren
Interaktion mit der Innenstadt in den Blick und entwarf Strategien, um
eine (fur alle Altersstufen) attraktive Innenstadt zu gestalten.

Ausgehend von einer Analyse des Untersuchungsraumes Senf-
tenberg (Brandenburg) entwickelten die Studierenden Szenarien,
Leitbilder und anschlieBend vertiefende Zukunftsbilder fur eine
jugendgerechte Innenstadt. Im Ergebnis entstanden Ansatze zur Neu-
gestaltung des Bahnhofsumfeldes, Ideen zur Leerstandsbehebung
eingebettet in einen partizipativen Prozess, freiraumliche Impulse

fur die Reaktivierung von Brach- und Stellflachen sowie Vorschlage
fur die digital-analoge Jugendbeteiligung. Die Ergebnisse wurden
abschlieBend beim WSH-Studienwettbewerb eingereicht.

Die vorliegende Publikation dokumentiert diesen Prozess und fasst
die entwickelten Ideen, Ansatze und Vorschlage fur eine kunftige
Entwicklung der Innenstadt Senftenbergs zusammen.



Abstract English

For many young people, the city center is a central living space where
they can develop, socialize, and spend their free time. These spaces
are not only centers of commerce and culture, but also places of
social interaction and identity formation. At the same time, young
people are also confronted with challenges such as a lack of places to
retreat to or a lack of suitable (non-consumerist) leisure activities.

As part of the inter-university study project of the Wissensnetzwerk
Stadt und Handel e.V. (WSH) on the topic of “Youth and the City Cen-
ter,” the master‘s project in city management in the summer semester
of 2025 focused on the target group of young people and their interac-
tion with the city center and developed strategies for designing a city
center that is attractive (for all age groups).

Based on an analysis of the study area of Senftenberg (Brandenburg),
the students developed scenarios, mission statements, and then
in-depth visions of the future for a youth-friendly city center. The
results included approaches for redesigning the area around the train
station, ideas for eliminating vacant properties embedded in a partici-
patory process, open-space initiatives for reactivating brownfield sites
and parking lots, and proposals for digital-analog youth participation.
The results were finally submitted to the WSH study competition.

This publication documents this process and summarizes the ideas,
approaches, and proposals developed for the future development of
Senftenberg's city center.
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Thematische Einordnung

Innenstadte sind ein System aus Funktionen, Nutzungen, physischen Strukturen
(Gebaude und Grun), 6ffentlichen Raumen und Akteuren, die im Zusammen-
spiel ihre Wirkung als zentralen Ort einer Stadt entfalten (Reink 2020). Verande-
rungen der wirtschaftlichen und gesellschaftlichen Rahmenbedingungen, nicht
zuletzt durch die Einschrankungen durch die Corona-Pandemie, haben dazu
geflihrt, dass die Innenstadte erheblichen Wandlungen unterworfen sind (ARL
2020). Seitdem hat sich das Bild von Innenstadten verandert: Sie sind nicht
langer nur zentrale Handels- und Dienstleistungsorte, sondern auch soziale

und kulturelle Begegnungsstatten. Die bislang unterreprasentierte und zum Teil
L2unerwunschte” Zielgruppe der Jugendlichen spielt eine wesentliche Rolle in der
Neucodierung, Gestaltung und Nutzung urbanen Raume (Reicher 2015: 89,
BMVBS 2013: 5). Denn die Innenstadt stellt flr junge Menschen einen zentralen
Lebensraum dar, in dem sie sich treffen, entfalten, soziale Kontakte knupfen und
ihre Freizeit gestalten konnen — kommerziell und nicht kommerziell.

Junge Menschen nutzen nach aktuellen Umfragen (HDE 2023) die Innenstadt
am haufigsten fur Freizeitaktivitaten (38 %) und firs Shopping (31 % der
Besuchsgrinde). Der stationare Handel ist, entgegen gangiger Vorurteile, auch
fur Jugendliche attraktiv. Nur etwa jede dritte Person kauft aufgrund von Preisen,
Angebot und Bequemlichkeit lieber online ein. Auch ,Arbeit und Schule® nimmt
mit 20 % der Besuchsgriinde einen hoheren Stellenwert ein. Fast alle befragten
Jugendlichen besuchen mindestens einmal im Monat die Innenstadt — circa die
Halfte der Personen nutzt die Innenstadt in inrer Freizeit sogar mehrmals pro
Woche. Zu fast jedem Stadtbesuch gehdrt dabei ,Essen und Trinken®. Haufig
wird dies mit einem Einkaufsbummel, dem Aufenthalt in Grinanlagen und Parks
sowie gezieltem Einkaufen oder Veranstaltungsbesuchen kombiniert.

Kinder und Jugendliche pragen also in dffentlichen Raumen schon heute den
Charakter und die Lebendigkeit der Innenstadte und Ortsteilzentren (BBSR
2023: 6). lhre Bedurfnisse, Interessen und Verhaltensweisen beeinflussen nicht
nur die soziale Dynamik der Innenstadt, sondern auch ihre wirtschaftliche und
kulturelle Entwicklung. Junge Menschen sind essenzielle Nutzer:innen und
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profitieren von bzw. leiden unter, Planungsentscheidungen, die heute getroffen
werden. Somit sollten sie zentrale Gestalter:innen in der stadtischen Transfor-
mation sein und noch starker als bislang als Expert.innen in eigener Sache in
planerische Entscheidungen einbezogen werden (BMFSFJ 2023: 9).

In einer allgemeinen Zufriedenheitsabfrage des Handelsverband Deutschland
e.V. (HDE 2023) wurden als Schwachen der Innenstadte beschrankte Erreich-
barkeit durch fehlende Parkmdglichkeiten, fehlende gunstige Lebensmittelladen,
die begrenzte Auswahl an Markengeschaften sowie Unwohlsein/Unsicherheiten
(v.a. bei weiblichen Befragten) bemangelt. Auch die fehlenden Ruckzugsorte
(sowohl in der Innenstadt als auch aufgrund des Wohnungsdrucks im eigenen
Zuhause) oder einem Mangel an geeigneten (konsumfreien) Freizeitange-
boten (vgl. u. a. CIMA 2022: 13; Ergebnisse eines Einkaufstagebuchs der
Bachelor-Studierenden der BTU im Sommersemester 2023), stellen zentrale
Herausforderungen dar. Hingegen zeigen Innenstadte in Bezug auf die fuBlaufige
Erreichbarkeit, Gastronomie- und Kulturangebote, Grunflachen und Parkanla-
gen, Feste und besondere Events groRe Starken auf.

Folglich bedarf es einer Neuausrichtung, um die Attraktivitat der Innenstadt
aufrecht zu erhalten. Die Fokussierung auf den Einzelhandel fur konsumfreudige
Bevdlkerungsgruppen wird als nicht mehr zeitgemas erachtet. Vielmehr besteht
der Wunsch nach attraktiven und multifunktionalen Frei- und Grinraumen (auch
vor dem Hintergrund des Klimawandels) gleichwohl wie einem groBeren Mix an
Angeboten fur alle Altersstufen — von Co-Working-Spaces uber Gesundheits-
dienstleistungen bis hin zu Bildungseinrichtungen (CIMA 2022: 9). Demnach
sind Innenstadte und innerstadtische Raume nicht mehr nur Zentren von Handel
und Kultur, sondern auch Orte der sozialen Interaktion und Identitatsbildung ftr
junge Menschen (HDE 2023: 15, 65). Dartber hinaus stellt die zunehmende
Digitalisierung eine zusatzliche Dimension dar, die das Verhalten und die
Interaktionen von Jugendlichen in 6ffentlichen Raumen beeinflusst (BMFSFJ
2016). Diese Entwicklung wirft die zusatzliche Frage auf, wie Innenstadte auf
die BedUrfnisse einer digital affinen Jugend reagieren kdnnen und welche Rolle
physische Raume im Vergleich zu virtuellen Interaktionen spielen.

Im Sinne einer vorausschauenden Planung sind sowohl SofortmalBnahmen
als auch langfristige Strategien zur Restrukturierung der handelsgepragten
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Innenstadtbereiche anzustoRen — vor allem mit Blick auf die nachfolgenden
Generationen (Jugendliche).

Diese stichpunktartigen Erlauterungen machen deutlich, warum es sinnvoll ist,
sich mit Jugendlichen und Innenstadtentwicklung zu beschaftigen. Hier setzte
das Rahmenthema des Wissensnetzwerkes Stadt und Handel e. V. (WSH) an,
an das sich auch das Masterprojekt Stadtmanagement der BTU inhaltlich und
organisatorisch angliederte.

/| Ziele des Master-Projekts waren:

die Zielgruppe ,Jugendliche” zu definieren und Verstandnis fur ihre spe-
zifischen Bedurfnisse und Anforderungen an innerstadtische Raume zu
entwickeln,

bestehende stadtische Nutzungs- und Raumstrukturen im Hinblick auf
deren Angebot und Eignung fur die Jugendlichen/Jugendkultur zu analysie-
ren und

kreative und nachhaltige Losungen zur Verbesserung der Funktions- und
Aufenthaltsqualitat in Innenstadten fur junge Menschen zu entwickeln und
zu entwerfen.

/| Das Master-Projekt gliederte sich in mehrere Phasen:

0 - Hochschullbergreifender Workshop in Hennigsdorf

1- Analyse des Untersuchungsraumes Senftenberg

2 - Szenarien und Leitbild der kiinftigen Entwicklung Senftenbergs
3 - Vertiefung flr eine jugendgerechte Senftenberger Innenstadt
Abschluss - WSH-Studienwettbewerb
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/I Phase 0: HOCHSCHULUBERGREI-
FENDER WORKSHOP

Der Projektauftakt fand im April 2025

in Hennigsdorf bei Berlin statt. Dort
widmete sich ein hochschultbergreifender
Workshop in interdisziplinaren Teams

mit Studierenden aller teilnehmenden
Hochschulen dem Thema ,Jugendliche
und Innenstadt* im Untersuchungsraum
Hennigsdorf.

PHASE O

WSH-Studien-
projekt
Teilnahme

Hochschuluber-
greifender the-
matischer input
und Austausch
sowre gemein-
same Aktion in
Hennigsdorf

{b. Beriin)

Abb. 1

Aufgabenstruktur des Masterprojektes
Stadtmanagement ,Jugendliche und
Innenstadt” im Sommersemester 2025

Study

/IPhase 1: ANALYSE

Die methodischen und inhaltlichen
Erfahrungen wurden anschlieBend
gescharft und im eigenen Projektgebiet
(hier: Senftenberg) weitergefuhrt. In einer
Analyse der Innenstadt wurde auch ihre
gesamtraumliche Einbindung mit Fokus
auf deren Bedeutung fur Jugendliche, (feh-
lende) Funktionen, Nutzungen, raumliche
Verbindungen und soziodemografische
Strukturen untersucht.
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/I Phase 2: SZENARIO/LEITBILD

In Zweierteams entwickelten die Studie-
renden Szenarien fur die Transformation
der Innenstadt, wobei sie unterschiedliche
Entwicklungspfade und Zukunftsbilder
erarbeiteten. Daraus wurden konzeptio-
nelle Ansatze abgeleitet, die beschreiben,
wie eine jugendgerechte Innenstadt/-pla-
nung gestaltet werden kann.

WSH Studienprojekt ,Ji

Aufgabenstellung

GCemeinsamer Ortsbesuch,
Gesprache (Senftenberg)

PHASE 1

2% Konsultationen

L J

Input/
Selbststudium

p

Tx Konsultatio

ANALYSE [ SZENARIEN
pomnao) 0D ——— (1 DIN AO)

: . Wahrneh- )
Arpeitsteilige (Teil-} Crup- mungsdbung Gruppenarbeit zu
penarbeit zur Cesamtstadt
nach Themen/ Methoden

Go-4- Experten-
long intenviews
Kartierung
Jugendein.

MASTE
(12 CP = 4 SWS Konsultation + 290 St
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/I Phase 3: VERTIEFUNG

Es folgte eine Vertiefung, bei der die
Studierenden eigene Schwerpunkte
wabhlten, bspw. stadtebauliche Entwurfe,
Beteiligungsprozesse oder konkrete
raumliche Interventionen. Ziel war es,
konkrete Konzepte fur eine jugendgerechte
Innenstadt zu entwickeln. Daraus entstan-
den Vorschlage fur die Neugestaltung des
Bahnhofsumfeldes, die Attraktivierung von

ugendliche und Innenstadt”

Input/
Selbststudium
HASE 2

U Ix Konsultation

LEITBILD
LB |

{1 DIN AQ)

- Gesarmtstadt/innenstadt

Jugendliche und Innenstadt

innerstadtischen Brachflachen, die Nach-
nutzung von Leerstanden im Rahmen von
Beteiligungsprozessen und Moglichkeiten
zur analog-digitalen Beteiligung.

PHASE 3

2% Konsultation

VERTIEFUNG
am BN {l DIN AQ)

Gruppenarbeit oder aufgeteilt
zur selbstgewsahiten Vertie-
fung Gesamtstadt/ Innen-
stadt
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Il Abschluss: WSH-STUDIENWETT-
BEWERB

Die Semesterergebnisse mindeten in
einem zusammenfassenden Wettbe-
werbsbeitrag. Jede Gruppe komprimierte
ihre Projekte auf einem DIN AO-Poster. Die
Betrage wurden von einer Jury begutachtet
und die besten Beitrage im Rahmen der
urbanicom-Tagung im Oktober 2025 in
KoIn pramiert.

R-PROJEKT

‘unden Selbststudium = ca. 2,5 volle Tage

‘IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

enwettbewerb
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Studienprojekt des WSH

Das Ziel des Wissensnetzwerkes Stadt und Handel e. V. (WSH) st es, zur
Wissensgenerierung und -verbreitung im Themenfeld Stadt und Handel in

Lehre, Forschung und Praxis sowie Innenstadtentwicklung beizutragen und
bestehende Forschungslicken zu schlieBen. Eine groBe Bedeutung kommen
dabei der interdisziplinaren Zusammenarbeit sowie der Arbeit in der Schnittstelle
von Wissenschaft und Praxis zu. Zu den Mitgliedern des Wissensnetzwerkes
gehdren Vertreter:innen von Hochschulen aus den Bereichen Architektur, Stadt-
und Raumplanung, Geografie und Betriebswirtschaftslehre, Mitarbeiter:innen
aus Verbanden und Institutionen sowie aus Unternehmen.

Die seit vielen Jahren durchgefuhrten Studienprojekte mit begleitendem
Wettbewerb des WSH geben ein Rahmenthema vor und ermaoglichen es, in
Kleingruppen Uber ein Semester an einer praktisch relevanten Fragestellung
mit wissenschaftlichen und gestalterischen Methoden und im interdisziplinaren
Austausch zu arbeiten. Ziel dieser anwendungsbezogenen Studienform ist

die intensive Analyse und Diskussion einer Themenstellung und die (selbst-)
kritische Reflexion mit Praxispartner:innen sowie Expert:innen.

Das diesjahrige Studienprojekt stand unter der Uberschrift ,,Jugend und
Innenstadt“ und wurde federfUhrend von der TU Berlin organisiert. Der Blick
auf Jugendliche dient als Impuls fUr eine zukunftsorientierte Stadtentwicklung
fur alle. Aufenthaltsqualitaten, multifunktionale Raume, niedrigschwellige
Angebote und Treffpunkte machen Zentren lebendiger — auch fur Familien, altere
Menschen und andere Gruppen. Gesucht wurden mutige und gut begrindete
Ansatze, die zeigen, wie Innenstadte — etwa durch unkonventionelle Angebote
oder eine starkere Mitbestimmungskultur — jugendgerechter werden konnen.

Begleitet wurde das Studienprojekt von einem gemeinsamen Projektauftakt

in Hennigsdorf und dem abschlieBenden Studienwettbewerb, bei dem die
Ergebnisse aus den individuellen Lehrprojekten der teilnehmenden Hochschulen
pramiert wurden.
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Als Projekt- und Semesterauftakt fand am
28./29.04.2025 der hochschulUbergreifende
Workshop in Hennigsdorf bei Berlin statt,

bei dem den Studierenden teilnehmender
Hochschulen neben einer Ortsbesichtigung
das Dachthema ,Jugendliche und Innenstadt*
in unterschiedlichen Inputs vorgestellt wurde.
Teilnehmende Hochschulen waren die
Rheinland-Pfalzische Technische Universitat
Kaiserslautern Landau (RPTU Kaiserslautern),
die Hochschule fur Technik Stuttgart, die
Brandenburgische Technische Universitat

L

R
Tl
P

TECHNISCHE
UNIVERSITAT
BERLIN

b-tu

Rheinland-Pfdlzische
Technische Universitat
Kaiserslautern

Landau

dortmund

Abb. 2
Hennigsdorfer
Innenstadt (Foto:
Alexandra HeB-
mann)

Brandenburgische
Technische Universitat
Cottbus - Senftenberg

technische universitat
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Cottbus-Senftenberg (BTU), die Technische
Universitat Berlin (TU Berlin), die Technische
Universitat Dortmund (TU Dortmund) und die
Technische Universitat Braunschweig (TU
Braunschweig). Im Rahmen eines Kurzent-
wurfs naherten sich knapp 80 Studierende in
interdisziplinaren Kleingruppen dem Thema.
Hierfur stellte die Stadt Hennigsdorf groRzugig
diverse Arbeitsraume, bspw. im Citymanage-
ment, in einem leerstehenden Kino oder in
einem ehemaligen Restaurant zur Verfugung.

HOCHSCHULE
FUR TECHNIK
STUTTGART

Technische

Universitat
Braunschweig
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Abb. 3
Untersuchungsraume
in Hennigsdorf (Gra-
fik: Wirtschaftsforde-
rung Hennigsdorf)

Abb. 4
Bereitgestelltes
Karten- und Arbeit-
material (Foto: Silke
Weidner)
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Die Studierenden bekamen dort die Moglichkeit an zwei Tagen Ideen zur Belebung oder Umnut-
zung von insgesamt zehn Orten in Hennigsdorf zu entwickeln. Die Ergebnisse des Workshops
zeigten spannende neue Sichtweisen auf die Innenstadt Hennigsdorf, die den Workshop-Teilneh-
mer:innen als auch der Fachoffentlichkeit und Stadtpolitik prasentiert wurden. Die Erfahrungen
nahmen die Studierenden dann mit, um ihre individuellen Aufgabenstellungen an den Hochschu-
len zu bearbeiten.

Abb. 5

Arbeitsphase im Quartiersmanage-
ment in Hennigsdorf (Foto: Silke
Weidner)

Abb. 6
Get-Together am Hafen in Hennigs-
dorf (Foto: Silke Weidner)
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Abb. 7
Prasentationsvorbert
im Stadtklubhaus H

Abb. 8 und 9
Prasentation der Ergebnisse vor Vertreter:innen der Stadtpolitik, Wirtschaftsférderung Hennigsdorf, Presse
und den weiteren Workshop-Teilnehmer:innen (Foto links: Alexandra HeBmann; rechts: Silke Weidner)
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Campus FischEck

Handwerks- und Kreativstandort

Hedda Marit Baier, Luisa Empacher, Jonathan Heil, Cecilie Felicia Kohl,
An alyse Clara Kunz, Charlotte Stix, Florian Treude

Stadtklima-Barometer

Lebendigkeit & Dynamik 128345
Wie lebhaft oder verlassen wirkt der Ort?
Offenheit & Zuganglichkeit 12345
Ist der Ort offen zuganglich oder durch Barrieren gepragt?
Aufenthaltsqualitat 12345
Ladt der Ort zum Aufenthalt ein oder dient er als Durchgangsort?
Diversitat fur Nutzer:innengruppen 12345
Wie flexibel spricht der Ort unterschiedliche Nutzendengruppen an?
Orientierung & Lesbarkeit

g 12345

Ist der Ort klar strukturiert mit intuitiver Orientierung?
1= mangelhaft; 5 = sehr gut

SWOT-Schnellcheck

Starken Schwachen

»  Park gegenlber des Grundstlcks als Na- »  Fehlender FuBganger:innentbergang an
herholungsort der HauptstraBe

»  Verkehrsberuhigte Straf3e entlang des »  Lautstarke entlang der HauptstraBe
Grundstlcks »  Erschwerter Zugang zum Grundstuick

»  FuBganger:innen- und Fahrradachse durch Einzaunung

»  Einengende Baustruktur

Chancen Risikos
*  GroBe Freiflache auf dem Grundstlick »  Nutzungskonflikt mit Wohnnutzung in den
+  Traditionsreiche lokale Geschichte als Obergeschossen
AnknUpfungspunkt »  Einseitige gastronomische Nutzung
*  Garagenstrukturen bieten Moglichkeit fur
Umnutzungen

«  Eckhaus als markantes historisches Gebaude
& Eingangstor zum Hafenareal

Kritische Fragen an die Stadtplanung

1. Warum war der Bau einer FuBganger:innenlberquerung an der Hauptstra3e bisher nicht
moglich?

2. Wie kann mit der heterogenen Bebauungsstruktur und den groBen (Frei-)Flachen auf dem
Areal umgegangen werden?

3. Inwiefern sind Gewerbe und Dienstleistungen mit der Wohnnutzung im Bestand vereinbar?
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Konzept
fur das Jahr: 2028
HANDWERK ERLEBEN UND GESTALTEN Zukunftsradar

Der Campus FischEck wird ein lebendiger
Ort des Handwerks und des Lernens.

Unter dem Motto ,Handwerk erleben g @reitatige Miersripnen-
und gestalten” entstehen Werkstatten 5
und Raume fir Workshops und Kurse < dimbiss im Eckhaus
fur junge Menschen, die den Prinzipien zaefggﬁf;ghism”soher
praxisbezogener Kooperationen mit %?ﬂ;?g;svﬁgd hurson
Schulen und Ausbildungsbetrieben folgen

erprobt experimentell

und den Zugang zu handwerklicher Praxis Boal dor Garagen
und die Entwicklung neuer Perspektiven 2U Werkstétten
auf das Handwerk ermoglichen.
Bespielen der Grunflachen

Die Tradition Hennigsdorfs als Offnung des Gebietes (zpau abreiBen)
Fischereidorf wird durch die Wieder- @halt aller Gebaude.

. . . Erwerb des Grundstticks
belebung des ursprunglichen FischEcks
als Fischimbiss im Erdgeschoss des
historischen Eckhauses aufgegriffen.
Erganzt wird das Konzept durch einen
offenen Treffpunkt ohne Konsumzwang
— ein griner Gemeinschaftsraum, der
Begegnungen und nachbarschaftlichen .
Austausch zwischen Jugendlichen FisoH-EGK %‘
fordert.

kurzfristig

Gestaltung, Nutzungen und Funktionen
des offentlichen Raums

N

T

GRUNER
PAUSENRAUM

ICHWERKSTATT

Kernaussagen fur das Stadtplanungsamt
Hennigsdorf

ANLIEFERUNG UND
AUBENWERKSTATT

HANDWERKSTATT

1. Einganginszenieren: Flr eine
stadtebaulich sinnvolle Eingangssituation
sollte das FischEck im Altbau besonders
in Szene gesetzt werden.

2.  Grunraume qualifizieren: Fur eine
gesteigerte Aufenthaltsqualitat ist diese
Flache von Bebauung freizuhalten und
sollte weiter qualifiziert werden.

3. Nutzungen differenzieren: Es sollte eine
moglichst wohnvertragliche Nutzung
anvisiert werden

4. Handwerk ausprobieren, Kreativitat
fordern:. Die ehema“gen Garaggn bieten Campus FischEck — der neue Treffpunkt fur junge Handwerker:innen! In
durch direkten Bezug zum bereits Workshops und offenen Werkstatten konnt ihr Handwerk ausprobieren,
versiegelten AuBenraum, Platz fiir lernen und Neues schaffen.
handwerkliche Tatigkeiten. Hier konnen
die Ideen in die Tat umgesetzt werden.

Template: Anna Juliane Heinrich & Kira Wollenweber, Fachgebiet
Stadtebau und Siedlungswesen, TU Berlin
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Wo klare Formen Raum fur Begegnung wachsen lassen

Leon Reckers, Schene Majid, Lorenz Brosch, Sophie Blume, Ledn
Garcia-Klotz, Isabelle Zender

Stadtklima-Barometer

Lebendigkeit & Dynamik 12345
Wie lebhaft oder verlassen wirkt der Ort?
1 Offenheit & Zuganglichkeit 12345
1 Istder Ort offen zugéanglich oder durch Barrieren gepragt?
Aufenthaltsqualitat 12345
Ladt der Ort zum Aufenthalt ein oder dient er als Durchgangsort?
Diversitat fur Nutzer:innengruppen 12345
Wie flexibel spricht der Ort unterschiedliche Nutzendengruppen an?
Orientierung & Lesbarkeit
g 12345

Ist der Ort klar strukturiert mit intuitiver Orientierung?
1= mangelhaft; 5 = sehr gut

SWOT-Schnellcheck

Starken Schwachen

»  Stadtisches Eigentum »  Fehlende stadtebauliche Fassung der

»  Flexibilitat in der Wahl der baulichen Form Kreuzungssituation
und Parzellierung »  Autolastige Verkehrsaufteilung

»  Zuganglichkeit durch verkehrliche Anbin- »  Strukturell und baulich untergenutzte
dung Flache

Chancen Risikos

»  Schaffung und Erhalt von Freiraumpoten-  +  Inselentwicklung in einer fragmentierten
zialen Struktur

«  Chance fUr Stadtreparatur und stadtebauli-

cher Einfassung

»  Offenheiten zur Aneignung

*  Anknupfpunkte zum Mehrgenerationen-
wohnen

Kritische Fragen an die Stadtplanung

*  Anhaltende Emissionsbelastung der Ver-
kehrsachse

1.  Wie wird die langfristige Sicherung und 6ffentliche Nutzbarkeit der neuen Griinflachen ge-
wahrleistet, ohne eine spatere Privatisierung zu riskieren?
2. Welche MaBnahmen werden getroffen, um flexible, vielfaltige Nutzungen im Erdgeschoss zu

ermoglichen?

3. Wie kann die stadtebauliche Fassung der Kreuzung so unterstutzt werden, dass eine klare
Raumkante entsteht und gleichzeitig die Verkehrssituation fiir FuBganger:innen und Radfah-

rer.innen verbessert wird?



Hekmann, Weidner Jugendliche und Innenstadt

fur das Jahr: 2030
Zukunftsradar

Das Konzept reagiert auf eine stadtebaulich
unklare Situation an der Kreuzung und schafft
durch den Baukorper mit Rtcksprung eine
klare Raumkante. Dahinter entsteht eine
terrassierte Gruinflache mit Aufenthaltsqualitat,
die als entschleunigter Gegenpol zum
bewegungsgepragten Umfeld wirkt.

langfristig

27

erprobt experimentell

kurzfristig

Gestaltung, Nutzungen und Funktionen
des o6ffentlichen Raums

Kernaussagen fur das Stadtplanungsamt
Hennigsdorf

1. Behebung der stadtebaulichen Missstan-
de der Kreuzungssituation durch klare
stadtebauliche Einfassung.

2. Einfassung des Grundstiickes durch Neu-
bau eines Wohn- und Gewerbegebaudes
mit Arztpraxen. Stadtebauliche Einbezie-
hung des groBflachigen Parkplatzes der
angrenzenden Polizeiwache.

3. Lokale Geh- und Radverbindungen zwi-
schen ,Kulturmotor®, Spiel- und Sport-
platz am Quartier und griinem Dorfanger
starken.

4.  Gestaltung eines entschleunigenden

Ein neuer Ort der Begegnung: Terrassierte Architektur und eine griine

nachbarschaftlichen Parks. Oase verschmelzen zu einem flexiblen Raum fiir alternative Wohnfor-

men.

Template: Anna Juliane Heinrich & Kira Wollenweber, Fachgebiet
Stadtebau und Siedlungswesen, TU Berlin
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Treffen. Teilen. Ausprobieren.
02a

Der Dreiklang fur ein lebendiges Miteinander

Leon Reckers, Schene Majid, Lorenz Brosch, Sophie Blume, Ledn

Analyse Garcia-Klotz, Isabelle Zender

Stadtklima-Barometer

Lebendigkeit & Dynamik 123d5
Wie lebhaft oder verlassen wirkt der Ort?
| Offenheit & Zuganglichkeit 1@345
3 Ist der Ort offen zuganglich oder durch Barrieren gepragt?
1| Aufenthaltsqualitat
Rty ‘ ®2345
Sk | | o Ladt der Ort zum Aufenthalt ein oder dient er als Durchgangsort?
Diversitat fur Nutzer:innengruppen ®2345
Wie flexibel spricht der Ort unterschiedliche Nutzendengruppen an?
Orientierung & Lesbarkeit
g 12@45

Ist der Ort klar strukturiert mit intuitiver Orientierung?
1= mangelhaft; 5 = sehr gut

SWOT-Schnellcheck

Starken Schwachen

*  Anbindung an Verbindungsachsen und »  Wirtschaftlichkeitsdruck durch Bestands-
attraktive Lage sanierung

»  Sichtbarkeit und pragnante Au3enwahr- »  Emissionbelastete Verkehrsachse mit
nehmung Strukturmangeln

«  Bauliche Integration zwischen Erdge- »  Festgelegte und (relativ) unflexible Grund-
schoss und Freiraum risse

Chancen Risikos

»  Transformationspotenzial des Angers *  Spannungen zwischen geplanten Nutzun-

»  Freiraumliche Umgebungsstrukturen gen und bestehenden Alltagsstrukturen

»  Entschleunigung und Qualifizierung des *  Unpassende Freiraumaufteilung im
aktuellen Transitraumes EG-Bereich

*  Mangelnde Verkehrssicherheit und limitier-
te StraBentbergange

Kritische Fragen an die Stadtplanung

1. Wie unterstitzt die Stadt die langfristige Belebung eines Ortes, der gleichzeitig Café, Lernfla-
chen und eine Bibliothek der Dinge kombiniert?

2. Welche Foérdermodelle oder stadtischen Kooperationen konnen helfen, die Finanzierung auf
mehrere Trager:innen zu verteilen und wirtschaftlich tragfahig zu gestalten?

3. Wie flexibel kdnnen bestehende Nutzungs- und Bauvorgaben angepasst werden, um eine
offene und multifunktionale Nutzung im Erdgeschoss zu ermoglichen?



Hefgmann, Weidner

Konzept

Jugendliche und Innenstadt 29

fur das Jahr: 2026

Das Konzept verbindet Café, Bibliothek

der Dinge und Lernflachen als lebendigen
Treffpunkt. Altere Schiiler:innen unterstiitzen
jungere, parallel dazu ermoglichen Cafébetrieb
und Ausleihe Begegnung und Aktivitat.

Die Konzeptionierung zielt auf Vielfalt und
wirtschaftliche Unabhangigkeit, finanzielle
Eigenstandigkeit und Tragfahigkeit ab.

Lerncafé

Bibliothek der Dinge

Multifunktionsraum

Kernaussagen flir das Stadtplanungsamt
Hennigsdorf

1. Am Dorfanger wird eine dreigliedrige Erd-
geschosszone (,Dreiklang”) mit
Fokus auf Jugendliche entwickelt.

2. Etablierung eines Lerncafés als niedrig-
schwelligen Erganzungsort fir Schuler:in-
nen.

3. Ein multifunktionaler Raum dient verschie-
denen Akteuren zur individuellen
und temporaren Nutzung.

4. Die Bibliothek der Dinge steht allen Inter-
essierten zum Ausleihen und Ausprobie-
ren von Gegenstanden (Kreativmaterial,
Freizeitgerate) zur Verflgung.

5. Dieser Ort soll die Menschen, insbeson-
dere die Jugendlichen, zusammenbringen
und gemeinsame Aktivitaten fordern.

Zukunftsradar
2
k7
)
s
~ @Bibliothek der Dinge
Lerncafél
erprobt experimentell
Myltifunktionsraum
2
B
¥
3
x

Gestaltung, Nutzungen und Funktionen
des o6ffentlichen Raums

. Py T I
LR O AT

Ein Ort, wo Lernen SpaB macht: Altere Schiller:innen unterstiitzen die
jingeren - drauBBen im Grlinen, zwischen Café und Bibliothek der Dinge.
Wissen teilen, Freundschaft erleben - hier wachst Zukunft.

Template: Anna Juliane Heinrich & Kira Wollenweber, Fachgebiet
Stadtebau und Siedlungswesen, TU Berlin



Transform Study

30

Lebensart Hennigsdorf

Ein neues Kapitel urbaner Lebensqualitat

Analyse

Christopher Kéhn, Fabian Hofer, Lena Mehrens, Anna-Maria Kaeding,

Shraddha Arun Mahajan, Ronja Gutermann, Tim Isecke

Stadtklima-Barometer

Lebendigkeit & Dynamik 12345
Wie lebhaft oder verlassen wirkt der Ort?
Offenheit & Zuganglichkeit 12@45
Ist der Ort offen zuganglich oder durch Barrieren gepragt?
Aufenthaltsqualitat 1@345
Ladt der Ort zum Aufenthalt ein oder dient er als Durchgangsort?
Diversitat fur Nutzer:innengruppen

grupp ®2345
Wie flexibel spricht der Ort unterschiedliche Nutzendengruppen an?
Orientierung & Lesbarkeit

@®2345

Ist der Ort klar strukturiert mit intuitiver Orientierung?

SWOT-Schnellcheck

Starken

*  Hohe Biodiversitat

*  Gute Lage und verkehrliche Anbindung
sowie Position im Quartier

*  Gut gestaltete Durchwegung

Chancen

»  Naturraumliches Entwicklungspotenzial

«  Aufenthaltsqualitat herstellen

«  Soziale Durchmischung

»  Hoher Wohnungsdruck durch Nahe zu
Berlin

Kritische Fragen an die Stadtplanung

1= mangelhaft; 5 = sehr gut

Schwachen

Fehlende Beleuchtung und Einsehbarkeit
Versiegelte Flache ohne Funktion, Gara-
gen und Parkplatz

Keine klare Eingangssituation

Risikos

Angstraum

Versiegelung von Grun- und Versicke-
rungsflachen

Generationenkonflikte in Bezug auf die
Raumnutzung

1. Warum soll hier hochpreisiger Wohnungsbau entstehen?
2. Kann die Grunflache trotz des hohen Wohnungsdrucks gerechtfertigt werden?



Hefgmann, Weidner

Konzept

Jugendliche und Innenstadt 31

fur das Jahr: 2035
ERHOLUNG

Im Rahmen der hohen Bebauungsdichte und
der fehlenden stadtischen Erholungsraume
planen wir auf dieser Freiflache einen Ruhe-
raum fur das ganze Quartier. Abgeschottet von
Larmimmissionsquellen bietet dieser Raum
Maoglichkeiten zum Verweilen fir alle Bevolke-
rungsgruppen. Darunter fallt auch die Realisie-
rung eines Waldspielplatzes und eines Lehr-
pfades. Erganzt wird dies durch vertragliche
Wohnbebauung.

Kernaussagen flir das Stadtplanungsamt
Hennigsdorf

1. Die Grunflachen binden sich nicht in das
Stadtgeflige ein und haben eine geringe
Aufenthaltsqualitat.

2. Die Grunflache bekommt eine Verbin-
dungsfunktion durch Geh- und Radwege.
Zudem soll die Aufenthaltsqualitat durch
Waldspielplatze, Lehrpfade oder Sitzgrup-
pen erhoht werden.

3. Esentsteht eine multifunktionale Freifla-
che, die sich entsprechend der individuel-
len BedUurfnisse aneignen lasst.

4. Es besteht die Moglichkeit, weitere Kon-
zepte zu realisieren (z.B. Gemeinschafts-
baume im Sinne der ,essbaren Stadt*).

5. Um auf den hohen Wohnungsdruck in
Hennigsdorf einzugehen, sind ebenfalls
Wohnnutzungen geplant.

Zukunftsradar
2
(Wohnungsbau 2
=S
@uttifunktionale | £
Sportflache -
h- und Radwege
& g Waldspielplatz
(Retentions
flachen
erprobt experimentell

(Eehr-/ Erlebnispfad

(@emeinschaftsbaume

kurzfristig

Gestaltung, Nutzungen und Funktionen
des o6ffentlichen Raums

Aus grauem Garagenhof wird griiner Lebensraum - vernetzt, offen und
fur alle da. Mit Wegen, Spielplatzen und Stadtgarten entsteht ein Ort der
Begegnung und Erholung.

Template: Anna Juliane Heinrich & Kira Wollenweber, Fachgebiet
Stadtebau und Siedlungswesen, TU Berlin



Transform Study 32

Kulturwerk Hennigsdorf

Jugend macht Kultur.

Anal se Lasse Buschmaas, Niclas Wack, Maren van den Eijkel, Louise Konig,
y Léane Leroux, Joost Hagemeier, Jan Erik Morker

Stadtklima-Barometer

~, Lebendigkeit & Dynamik 12345
{“\/\«r) DDR- W Wie lebhaft oder verlassen wirkt der Ort?

= @@ Offenheit & Zugznglichkeit 1@345

- Ist der Ort offen zuganglich oder durch Barrieren gepragt?
g Aufenthaltsqualitat 12345

Ladt der Ort zum Aufenthalt ein oder dient er als Durchgangsort?

. 1 " Diversitat fur Nutzer:innengruppen
Abenteterfeeling : Nn:htelmanend Wi i » iedli 2345
ie flexibel spricht der Ort unterschiedliche Nutzendengruppen an?
Orientierung & Lesbarkeit 12845

Ist der Ort klar strukturiert mit intuitiver Orientierung?
1= mangelhaft; 5 = sehr gut

SWOT-Schnellcheck

Starken Schwachen
*  BUlhne, gro3e Halle *  Sanierungsbedarfim Klubhaus
*  Gute verkehrliche Anbindung *  Gewerbegebiet und Stadtrand

»  Tageslicht durch hohe Fenster (Belichtung) «  UnUbersichtliche Wegfuhrung
»  Hohe Versiegelung, wenig nattrliche Be-
schattung (Baume)

Chancen Risikos
*  Verbindung mitder Festwiese »  Fehlende Wertschatzung des historischen
»  Historischer Identitatsort Ortes
»  Kein Bebauungsplan (unabhangigin Laut- +  Finanzielle Unsicherheit

starke, Bespielung) »  Nutzungskonflikte mit zukunftigen Bewoh-
*  Wohnheim/Berufsschule (junge Men- ner:innen

schen)

Kritische Fragen an die Stadtplanung

1.  Wie kann in Zukunft eine hohe Aufenthaltsqualitat durch verschiedene Nutzer:innengruppen
gewabhrleistet werden?

2. Wie kann der historische Wert des Gebaudes bei nachfolgenden Planungen erhalten/unter-
stutzt werden?

3. Wie stehen die Nutzungen des Kulturhauses im Einklang mit dem Festplatz?



Hefgmann, Weidner

Konzept

Jugendliche und Innenstadt

fur das Jahr: 2040
MULTIFUNKTIONALE RAUME

Aus dem alten Klubhaus in der Veltener StraBBe
13 wird ein lebendiger Treffpunkt flr junge Ide-
en, Talente und Gemeinschaft entstehen. Ob
Musikschule, Tanz, Schach oder Tischtennis —
das Haus bietet Raum flr kreative Freizeitange-
bote und auBerschulische Projekte. Bei gutem
Wetter ladt der Festplatz zu Open-Air-Veran-
staltungen ein, bei Regen stehen groBziigige
Innenraume zur Verflgung.

Vereine

Musikschule Kultur Sport
Tanz

Kernaussagen fur das Stadtplanungsamt
Hennigsdorf

1. Derbauliche Charakter des Klubhauses
soll bewahrt und in die zukunftige Nutzung
integriert werden.

2. Das Klubhaus wird zu einem Ort des Aus-
tauschs fur junge Menschen.

3. Derangrenzende Festplatz, die Nahe zum
Schulstandort und das Wohnheim sollen in
die Gesamtplanung einbezogen werden.

4. Der historische Wert des Gebaudes und
potenzielle Nutzungskonflikte mit geplanter
Wohnbebauung sind zu berlcksichtigen.

5. Eineintensive und ehrliche Jugendbeteili-
gung ist essenziell fr die weitere Planung.

33

Zukunftsradar
2
B
i)
c
3
erprobt experimentell
2
3
¥
2

Gestaltung, Nutzungen und Funktionen
des offentlichen Raums

__________

Ein Ort, der pulsiert — wo Beats geboren, Spiele gespielt und Freund-
schaften gefestigt werden.

Hier trifft Gemeinschaft auf Kreativitat: Vereine, AGs und junge Talente
gestalten ihre Zukunft selbst.

Template: Anna Juliane Heinrich & Kira Wollenweber, Fachgebiet
Stadtebau und Siedlungswesen, TU Berlin
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Kulturmotor

Frischer Antrieb fur Hennigsdorf

Luisa Langer, Paul Block, Isabella Osterreicher,
Analyse Ana Valeria Soares Nunes, Yichen Zhou, Rojeen Hasan

Stadtklima-Barometer

Lebendigkeit & Dynamik @®@2345
Wie lebhaft oder verlassen wirkt der Ort?

Offenheit & Zuganglichkeit ®2345
Ist der Ort offen zuganglich oder durch Barrieren gepragt?

Aufenthaltsqualitat ®2345
Ladt der Ort zum Aufenthalt ein oder dient er als Durchgangsort?

Diversitat fur Nutzer:innengruppen 2345

Wie flexibel spricht der Ort unterschiedliche Nutzendengruppen an?
Orientierung & Lesbarkeit

Ist der Ort klar strukturiert mit intuitiver Orientierung?

123®5

1= mangelhaft; 5 = sehr gut

SWOT-Schnellcheck

Starken Schwachen

«  Industrieller Charakter «  Elektronische Infrastruktur in unmittelbarer

«  @GroBe Frei- und Grinflachen auf dem Néahe und auf dem Grundstuick
Grundstlck und in der Umgebung «  Keine OPNV Anbindung

¢ Nahe zum Stadtzentrum «  Zweite Reihe/nicht unmittelbar in Sicht-

weite

Chancen Risikos

*  Verbindung zum Wasser *  LarmderIndustrie

*  Nahe zur Schule e Lastverkehr

+  Leerstand »  Keine derzeitige Frequentierung

»  Keine Gefahr von Larmbelastigung

Kritische Fragen an die Stadtplanung

1. Lasst sich das Projekt gemeinwohlorientiert mit Investor:innen umsetzen?

2. Wie flexibel ist die Gebaudesubstanz, um trotz Denkmalschutz neue Nutzungen aufzuneh-
men?

3. Kann sich auf dem Grundstick ,in zweiter Reihe“ eine Adresse etablieren?



Hefgmann, Weidner Jugendliche und Innenstadt 35

Konzept
fur das Jahr: 2030
Zukunftsradar

Die Event Location kann flr verschiedenste
Veranstaltungen angemietet werden. Die o  (@rbindung zum Wasser/
individuell nutzbare Freiflache, erganzend g neveFlachenentwicklung

. X S
zur Event chatlon kann sepa_lrat angemle_tet @erithalle (kommer-| < ‘Fark;hgue .
werden. Beim Urban Gardening werden (in Zielle Nutzung und _ _( 00d-Sharing) _
Organisation/Betrieb eines Vereines) Obst und Gastronamie) .‘ga”'s'e”es:f::‘n:‘ti’g:::ien/
Gemuse angebaut. In der Markhalle konnen Kunstausstellungen
die Erzeugnisse des Urban Gardening verkauft erprobt experimentell

bzw. getauscht werden.

@emporare Mobligrung
@yischennutzungen

(©PNV-Anbindung (AuBenraum und tem-
porare Veranstaltung)

kurzfristig

Gestaltung, Nutzungen und Funktionen
des offentlichen Raums

Kernaussagen fur das Stadtplanungsamt I
Hennigsdorf '

1. Identitat schaffen — Es soll ein Gebaude
entstehen, das durch Angebote und Ein-
zigartigkeit als ,Kulturmotor® wirkt.

2. Belebten Ort kreieren — Mit temporaren
und dauerhaften Nutzungen soll ein vitaler
Aufenthaltsort entstehen.

3. Verbindungen schaffen — Es sollen fuBlaufi-
ge Verbindungen in angrenzende Viertel
und die Innenstadt entstehen, um den Ort
zu beleben und Frequenz zu erzeugen.

4. Jugend ansprechen — Durch Kooperatio-
nen und Angebote sollen Jugendliche er-
reicht werden. Auch wird eine Verbindung ~ Diesen Freitagim Kulturmotor: N

. 9-12 Uhr: gemeinsames Gartnern, 12-14 Uhr: gemeinsames Kochen
zu umliegenden Schulen aufgebaut. und Mittagessen, 12-16 Uhr Markt, 19 Uhr: Vernissage, Aperitiv und

5. Neues kreieren — Neue Angebote in der Kunstausstellung, ab 21 Uhr: Party
Stadt sollen die Bedurfnisse der Bevolke-

Template: Anna Juliane Heinrich & Kira Wollenweber, Fachgebiet

rung decken. Stadtebau und Siedlungswesen, TU Berlin
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Urban Beach

Von der Schwimmbhalle zum Sommer-Spot

Tizian Franke, Sophia Hartmann, Mareike Meier, Maximilian Seimetz,
Analyse Weihao Wang, Clara Zimmermann

Stadtklima-Barometer

i i
schwer einsehb:

| , Lost Place Charme ; ; ;
Verwinkalt Lebendigkeit & Dynamik 12345
T R, roh & verlassen Wie lebhaft oder verlassen wirkt der Ort?
; & e | Offenheit & Zuganglichkeit 12345
sehrgtin|— .- o Ist der Ort offen zugénglich oder durch Barrieren gepragt?
5 o
Lo Aufenthaltsqualitat
Grundschule A lichtdurchfiutet q 12345
S » [Erhohung R P Ladt der Ort zum Aufenthalt ein oder dient er als Durchgangsort?
Diversitat fur Nutzer:innengruppen
grupp 12345
Wie flexibel spricht der Ort unterschiedliche Nutzendengruppen an?
Orientierung & Lesbarkeit
12345

Ist der Ort klar strukturiert mit intuitiver Orientierung?
1= mangelhaft; 5 = sehr gut

SWOT-Schnellcheck

Starken Schwachen

»  Nahe zu Nutzer:innen »  Zaun stellt eine Barriere dar

*  GroBe grune Freiflache mit Baumbestand  «  Verwinkeltes Areal (schwere Einsehbarkeit
» ldentitdt & Erinnerung Aqua Schwimmbad der Adresse)

*  Angrenzendes Wohngebaude als Nachbar

Chancen Risikos

*  Schwimmbecken und Topografie *  Nahe zu Schule und Kita

«  Attraktion mit Impulswirkung »  Baumallee konnte Méglichkeiten ein-
»  Erhaltenswerte Seitenwande als offene schranken

Raumelemente

Kritische Fragen an die Stadtplanung

1. Istdas Schwimmbad DAS identitatsstiftende Element fir Hennigsdorf Nord?

2. Kann ein Teil der Schwimmbhalle erhalten werden?

3. Wie viel Multifunktionalitat ist flr die Nachbarschaft vertraglich (Kindergarten, Schule, Woh-
nen)?

4. Wie sieht Raum flr ALLE aus?



Hefgmann, Weidner

Konzept

fur das Jahr: 2035
WASSER, BEWEGUNG, AUSTAUSCH

Erhaltung identitatsstiftender Bestandsstruk-
turen mit verschiedenen Nutzungsbereichen,
eingebettet in einen naturlichen Zyklus unter-
schiedlicher Lebensphasen und gemeinschaftli-
ches Verstandnis fur Teilverantwortungen.

—

Kernaussagen fur das Stadtplanungsamt
Hennigsdorf

1. Behutsamer Umgang mit Bestandsstruktu-

ren — nicht alles muss weg!

2. ldentitatsstiftende Planungsansatze —
Wasser als Thema!

3. Eigeninititative und -organisation der
Jugendlichen fordern — Selbstorganisation,
Raume die zum Gestalten einladen!

4. Schaffen eines ganzheitlichen padagogi-
schen Konzepts — im geschutzten Rah-
men!

5. Raumliche Zonierung fur diverse Al-
tersklassen mit sanften Schwellen —divers,
gemeinsam, behutsam!

Jugendliche und Innenstadt

37

Zukunftsradar
selbstorganisiertes
Jugendwohnen
2
k7
multifunktionales S
i~
Sportfeld S (Skate- und Bikepark im
Wasserspiel Schwimmbecken
Basketballfeld im
Schwimmbecken
erprobt experimentell

geschlossener
modularer Pavillion

FahrradstraBe

Kletterwand

multifunktionale
Aneignungsflache

DIY-Beachbar als Pop-up

Graffiti-Wand

kurzfristig

Gestaltung, Nutzungen und Funktionen

des offentlichen Raums

Jugemdwohnen —_
WadSerspielplatz

Kiosk (Bestand)
PavilonZ

S Terasse |

Multifuntionales Sportield
)

RaliEh 0 Bocken
usfahibares Sonnensegel . -

P, oo
=l

Grafittiwand

ifunktionale Flache

Chillen, zocken, klettern — unser Urban Beach mitten in der City bringt
Sommerfeeling das ganze Jahr. Hier wird abgehangen, gesportelt und
gefeiert — egal ob mit der Crew, der Family oder Solo.

Ein Spot, der zeigt: Hennigsdorf kann jung, laut und richtig nice sein!

Template: Anna Juliane Heinrich & Kira Wollenweber, Fachgebiet
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Partizipative Stadtgestaltung durch Kinder und junge Menschen

SWOT-Schnellcheck
Starken

Rafaela WeiB3, Jonas L. J. Pirousmand, Georg Miller, Thorben Mecke,
Tessa K. Heiden, Konstantinos Papachristos

Stadtklima-Barometer

Lebendigkeit & Dynamik 1238345
Wie lebhaft oder verlassen wirkt der Ort?

Offenheit & Zuganglichkeit 12345
Ist der Ort offen zuganglich oder durch Barrieren gepragt?

Aufenthaltsqualitat 12345

Ladt der Ort zum Aufenthalt ein oder dient er als Durchgangsort?
Diversitat fur Nutzer:innengruppen

Wie flexibel spricht der Ort unterschiedliche Nutzendengruppen an?
Orientierung & Lesbarkeit

Ist der Ort klar strukturiert mit intuitiver Orientierung?

12345

12345
1= mangelhaft; 5 = sehr gut

Schwachen

»  Frequentierung des Ortes durch Kinderder «  StraBenraum/Kreuzung (Lautstarke, Ver-

Grundschule

kehrsfrequenz, Atmosphare)

»  Nahe zur FuBganger:innenzone + Havel- »  Zuganglichkeit & Ausrichtung der Schule/

platz )
*  Nahe zum OPNV

Eingang
»  Durch StraBenraum getrennte Flachen

«  Wohnumgebung durch die Offnung des

Schulhofs aufwerten

Chancen
*  Belebung des Orts starken
«  Aufenthaltsqualitat schaffen

Risikos
» ,Overengineering“ des Ortes
»  Verfehlte Planung fUr Zielgruppe und reali-

»  Zugang zur Zielgruppe junger Menschen sierte Nutzung

(Interaktion mit Kindern)

Kritische Fragen an die Stadtplanung

»  Leerstand/ungenutzter Raum
»  Padagogisierter Raum

1. Wie kann die Einbeziehung von Kindern in der Verwaltung und Politik (erfolgreich) gelingen?

2. Inwiefern nehmen Eltern den jungen Menschen Positionen in der Planung weg und inwieweit
konnen Erwachsene fur Kinder planen?

3. Gibt es bereits Mdglichkeiten fir Kinder und junge Menschen sich partizipativ zu beteiligen
und inwiefern funktionieren sie bisher?



Hefgmann, Weidner

Konzept

Jugendliche und Innenstadt

fir das Jahr: 2030
RAUM FUR KINDER

Das Konzept befasst sich mit der Einbindung
von Kindern in die Planung und der aktiven
Gestaltung des offentlichen Raumes. Im
Zentrum des Planungskonzepts steht die Um-
wandlung angrenzender Freiflachen in soziale
und offentliche Treffpunkte. Die Freiflache

an der FontanestraRe wird mit einem Leih-,
Reparatur- und Tauschkiosk ausgestattet, der
es insbesondere Kindern ermdglicht, unter-
schiedlichen Aktivitaten nachzugehen und
dabei den Austausch zwischen verschiedenen
sozialen Gruppen zu fordern. Zudem entste-
hen temporare Ausstellungsflachen fur krea-
tive Arbeiten von Kindern sowie sogenannte
Parklets, die es ihnen erlauben, den Freiraum
flexibel und gestalterisch nach ihren Vorstel-
lungen aufzuwerten. Der Platz unmittelbar vor
der Grundschule und die gegenuberliegende
Freiflache werden zu Gunsten des Klimaschut-
zes aufgewertet, sodass sowohl der Mensch
als auch das Stadtklima profitieren.

Kernaussagen fur das Stadtplanungsamt
Hennigsdorf

1. Bauliche Gestaltung des Ortes und der
Umgebung bereits vorhanden.

2. Soziales Programm/ Bespielung auBerhalb
der Schulzeit aktivieren.

3. Verkehrssituation hat starken Einfluss auf
den Geltungsbereich, insbesondere auf die
Freiflache gegenuber der Grundschule.

4. Entwicklungsraum der Freiflache und des
Grundschulvorplatzes bedarf nur geringer
planerischer Eingriffe.

5. Kinderin die Planungsvision einzubezie-
hen ist in diesem Bereich unerlasslich.
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Gestaltung, Nutzungen und Funktionen
des offentlichen Raums

Kleine Hande, groBe Wirkung:

Kinder machen unsere Stadt bunter und lebenswerter! Mit Spiel und
Kreativitat verwandeln sie ungenutzte graue Flachen in lebendige Orte.
Mehr Griin, mehr Freude, besseres Klima fiir alle!

#StadtGestalten #KinderEinbeziehen #StadtKlima #Hennigsdorf

Template: Anna Juliane Heinrich & Kira Wollenweber, Fachgebiet
Stadtebau und Siedlungswesen, TU Berlin
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Ein Jugend-Reallabor fur Hennigsdorf.

Paula Keppke, Meni Haendschke, Maximilian Hross, Mara Lange, Alice
Bussei, Hannah Jursitzka

Stadtklima-Barometer
Lebendigkeit & Dynamik 12345

Wie lebhaft oder verlassen wirkt der Ort?
Offenheit & Zuganglichkeit 12345
st der Ort offen zuganglich oder durch Barrieren gepragt?

- Aufenthaltsqualitat 12345
Ladt der Ort zum Aufenthalt ein oder dient er als Durchgangsort?

Diversitat fur Nutzer:innengruppen 12345
Wie flexibel spricht der Ort unterschiedliche Nutzendengruppen an?
Orientierung & Lesbarkeit

Ist der Ort klar strukturiert mit intuitiver Orientierung?

12345
1= mangelhaft; 5 = sehr gut

ehm. Kino im EKZ Raumbeziehung Postplatz & EKZ
SWOT-Schnellcheck
Starken Schwachen
»  Flachenangebot (Raumlichkeiten, Dach- »  Fehlende Sichtbarkeit (Einschrankung der
garten, Lichthof) Erreichbarkeit)
»  Zentralitat und Erreichbarkeit »  Bauliche Mangel (Tragkraft Decken/Bo-
*  Angebotscharakter des Ortes wenig Stor- den, undichtes Dach)
faktoren *  Sanierungsstand
Chancen Risikos
»  Indoor-Aufenthaltsmoglichkeiten »  Fehlende Attraktivitat durch Nahe zu Berlin
*  Gym-Nutzung als Frequenzerzeuger und *  Raumliches Nutzungsverhalten Jugend-
Ansatzpunkt fir Bewegung als themati- licher (z.B. Rooted Connector, Home-Ba-
scher Schwerpunkt fir den Ort sed Cyber-Roamer)

Reframing des Ortes: von fehlender Sicht- +«  Fehlendes Wissen um raumliches Angebot
barkeit zum versteckten Place-To-Be
Integration der Freiflachen

Kritische Fragen an die Stadtplanung

Wie kann eine neue Nutzung unter dem bestehenden Wirtschaftszwang aussehen?

Warum die vorherige funktionierende Nutzungsidee nicht fortfiihren, wenn Infrastrukturen
bereits bestehen?

Wie kdnnen die Rahmenbedingungen der Nutzung des Einkaufszentrum und der Nutzung
der Jugendlichen zusammenkommen?

Welche Perspektive gibt es fir den Ort insgesamt, ansichts des zunehmenden ,Aussterbens*
von Einkaufszentren?



Hefgmann, Weidner

2025 bis 2030
Vom Probieren zum Etablieren

Das ehemalige Kino im Einkaufszentrum
,Ziel“ soll zu einem lebendigen Reallabor
umgewandelt werden — einem Ort, an

dem Jugendliche nicht nur teilnehmen,
sondern (diesen) aktiv mitgestalten konnen.
Im Mittelpunkt steht die Idee, vielfaltige
Nutzungen zu erproben und in Kombination
weiterzuentwickeln: ein Werkstattbereich mit
Workshops, kulturelle Angebote wie Konzerte,
Ausstellungen oder Filmabende sowie
sportliche Aktivitaten in Zusammenarbeit mit
lokalen Vereinen. Die Dachterrasse wird als
Cafébar ausgebaut und steht in Verbindung

zum Postplatz, wahrend der Lichthof als aktiver

Eingangsbereich das Zusammenspiel mit dem
AuBenraum starkt. Die temporare Nutzung
soll durch die Mitwirkung der Jugendlichen
langfristig etabliert werden. Kooperationen

mit Schulen und Universitaten erganzen das
Konzept um einen Bildungsaspekt und férdern
die Verbindung von praktischem Tun mit
theoretischem Wissen.

Kernaussagen fur das Stadtplanungsamt
Hennigsdorf

1. Teenager nicht nur als Adressat:innen,
sondern aktive Stadt-Macher:innen.

2. Sichtbarkeit steigern — Wiedernutzung des
Ortes und Jugendliche als Gestaltende.

3. Nutzung nicht vorwegnehmen, sondern
Zeit lassen fUr Prozess und Ausprobieren
ohne Perfektionsanspruch.

4. Jugendliche in ihrer Heterogenitat anspre-
chen durch Mixed-Use-Ansatz und Fokus
auf Experimentierphase.

5. Nachnutzung und Umwandlung schrittwei-
se: Bauliche MaBnahmen konnen passen-
der Nutzung folgen.

6. Allianzen starken: Zusammenarbeit von
Eigentimer:innen, Stadtplanung, Ju-
gendbeirat und -amt sowie ggf. externen
Akteur:innen gefragt.

Jugendliche und Innenstadt
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Gestaltung, Nutzungen und Funktionen
des offentlichen Raums
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Das alte Kino im Einkaufszentrum ,Ziel“ wird zum neuen Jugend-
Treffpunkt. Geplant sind Werkstatten, Kultur- und Sportangebote, eine
Cafébar mit Dachgarten — ein Reallabor, in dem Jugendliche ihren
Raum selbst gestalten konnen. Durch Kooperationen mit Schulen und
Universitaten kann der Ort zu einem kreativen Bildungsraum werden.
Ziel ist es, sich auf den Weg zu machen, um eine passende und
funktionieren Nutzung zu finden.

Template: Anna Juliane Heinrich & Kira Wollenweber, Fachgebiet
Stadtebau und Siedlungswesen, TU Berlin
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Hennigspot

Wiederbelebung des Leerstands durch Aktivierung der Bewohner:innen

Paulina Foht, Elisa Lapp, Nelly Lick, Sarina Schmidt und Theresa Stahl
Analyse

Stadtklima-Barometer

Lebendigkeit & Dynamik 12845
Wie lebhaft oder verlassen wirkt der Ort?

Offenheit & Zuganglichkeit 12346
Ist der Ort offen zuganglich oder durch Barrieren gepragt?

Aufenthaltsqualitat 12@45

Ladt der Ort zum Aufenthalt ein oder dient er als Durchgangsort?
Diversitat fur Nutzer:innengruppen

Wie flexibel spricht der Ort unterschiedliche Nutzendengruppen an?
Orientierung & Lesbarkeit

Ist der Ort klar strukturiert mit intuitiver Orientierung?

12@45

123%5

1= mangelhaft; 5 = sehr gut

SWOT-Schnellcheck

Starken Schwachen

«  Gute OPNV-Anbindung (inkl. S-Bahnnach = Hoher Versiegelungsgrad
Berlin) *  Ausbaufahiges Image/ldentitat

»  Zentrale Lage und gute Erreichbarkeit «  Unattraktive Architektur

»  Kilar strukturierter und gut gefasster Havel- +  Leerstand reduziert Nutzungsangebot
platz

+  Bepflanzte Inseln mit Sitzmdoglichkeiten

Chancen Risikos
«  Starkung der Aufenthaltsfunktion »  Einschrankungen durch Flachennutzungs-
*  Nutzung von Leerstanden plan

»  Fordermittelpotenzial durch Innenstadtlage +  Hoher Nutzungsdruck auf Flachen
»  Leerstand beeintrachtigt benachbarte
Laden

Kritische Fragen an die Stadtplanung

1. Wie plant die Stadt, die bisher erarbeiteten Konzepte langfristig weiterzufihren und in konkre-
te MaBnahmen zu tberflihren?

2.  Welche MaBnahmen sind geplant, um eine nachhaltige (finanzielle) Tragerstruktur flr die
Umsetzung und Erhaltung zu schaffen?

3. Wie kann der Leerstand durch mietpolitische Instrumente oder eine flexiblere Auslegung des
Flachennutzungsplans reduziert werden?



Hefgmann, Weidner

Konzept

Jugendliche und Innenstadt

fur das Jahr: 2027

Das Konzept zur Wiederbelebung des Leer-
stands setzt auf die Aktivierung der Bewoh-
ner:innen durch eine Plattform flr Partizipati-
onsverfahren, die insbesondere Jugendliche
einbezieht.

Durch wechselnde und langfristige Angebote
in Kooperation mit verschiedenen Partner:in-
nen werden die Bewohner:innen kontinuier-
lich eingebunden. Generationsubergreifende
Angebote, wie ein Café, Sharing-Initiativen und
Werkstatten, fordern den Austausch und die
Zusammenarbeit. Flexible Raumnutzungen
schaffen einen gemeinschaftlichen Ort, der
durch offene Kommunikation mit den Burger:in-
nen kontinuierlich weiterentwickelt wird.

Kernaussagen fir das Stadtplanungsamt
Hennigsdorf

1. Der Ort muss allen Hennigsdorfer:innen
gerecht werden — Die Passage und der
Platz sollen fUr alle Altersgruppen attraktiv
und einladend sein.

2. Spezielle Angebote flr Jugendliche — Ne-
ben klassischen Angeboten muissen auch
Raume fur Jugendliche zum Verweilen und
Abhangen geschaffen werden.

3. Neue Nutzungen bringen neue Frequen-
zen — Innovative Nutzungskonzepte stei-
gern die Besucher:innenzahlen und nutzen
das Potenzial der Innenstadt besser aus.

4. Flexible Angebote sind erforderlich — Das
Konzept sollte sich flexibel an die Entwick-
lungen der Stadt anpassen kdnnen, mit
einer Mischung aus festen und wechseln-
den Angeboten.

5. Jugendliche sollten Verantwortung Uber-
nehmen — Sie brauchen Freiraume, um
sich zu entfalten und Verantwortung zu
Ubernehmen, die ihre Gleichberechtigung
starkt.
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Unser Jugendcafé ,Hennigspot“ ist seit einer Woche geoffnet! Von uns,
den Hennigsdorfer Jugendlichen, fiir euch. Kommt vorbei, bringt euch
ein und gestaltet den Ort mit uns gemeinsam! Es gibt viele Moglichkei-
ten, vor allem auch glinstige Drinks und Snacks und viel Platz, um zu
chillen. Wir freuen uns auf euch!

Template: Anna Juliane Heinrich & Kira Wollenweber, Fachgebiet
Stadtebau und Siedlungswesen, TU Berlin
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StraBenOasen

Barrieren aufldsen, Verbindungen schaffen

Emma Sauthoff, Mona Siemers, Lea WeiB3, Laura Prokesova, lvan
Analyse Krylov, Klara Marie Klappauf

Stadtklima-Barometer

Lebendigkeit & Dynamik 12345
Wie lebhaft oder verlassen wirkt der Ort?

Offenheit & Zuganglichkeit 12345
Ist der Ort offen zuganglich oder durch Barrieren gepragt?

Aufenthaltsqualitat 12345

Ladt der Ort zum Aufenthalt ein oder dient er als Durchgangsort?
Diversitat fur Nutzer:innengruppen

Wie flexibel spricht der Ort unterschiedliche Nutzendengruppen an?
Orientierung & Lesbarkeit

Ist der Ort klar strukturiert mit intuitiver Orientierung?

12345

12346

1= mangelhaft; 5 = sehr gut

SWOT-Schnellcheck

Starken Schwachen

»  Hohe Frequentierung durch Passantiinnen +  Geringe Klimaresilienz, fehlende Versicke-
»  Eingangindie Innenstadt rungsflache

«  Vielfaltig nutzbare Freiflache «  Stra3e wirkt als Barriere fur FuBganger:in-
«  Anbindung an OPNV nen

+  Fehlende Beschattung, wenig Begrunung
»  Unsichere Uberquerung der Kreuzung

Chancen Risikos
»  Starkung der zentralen Verbindung »  Hitzeinsel
»  Schaffung eines Aufenthaltsortes »  Fehlende Akzeptanz seitens der Kommune
»  Reprasentative Wirkung kann gestarkt und der Burger:innen
werden «  Verkehrsumverteilung fiihrt zu Uberlastung
des Verkehrsnetzes

Kritische Fragen an die Stadtplanung

1. Istdie Stadt bereit, den Verkehr umzuleiten?
2. Inwiefern sind Gelder fiir die Transformation und Instandhaltung des Platzes vorhanden?
3. Bereitwilligkeit der Umgestaltung des angrenzenden Platzraums?



Hefgmann, Weidner

Konzept

Jugendliche und Innenstadt

fur das Jahr: 2030

Die RathenaustraBe wurde von einer Autostra-
Be in eine einspurige BusstraBe mit griinen
Aufenthaltsflachen umgewandelt. Inspiriert von
Wiens Gratzeloasen rahmen StraBenOasen
die Straf3e in einen Zickzack-Verlauf, der beide

Raume seitens der Stra3e besser verbindet und

den FuBverkehr fordert. Ein Smart Traffic Light
System sorgt flir eine sichere Querung. Die
StraBenOasen und griinen Inseln bieten Raum
fur alle Altersgruppen — mit Spielplatzelemen-
ten, Aufenthaltsbereichen und einer erweiterten
Grinflache auf dem Postplatz.

Kernaussagen fur das Stadtplanungsamt
Hennigsdorf

1. Konnektivitat schaffen: StraBen, die Stadt-
teile voneinander trennen, in verbindende
Raume umwandeln, die Nachbarschaften
und offentliche Orte zusammenfiihren.

2. Offentlichen Verkehr in den Mittelpunkt
stellen: Den privaten Autoverkehr in
zentralen Bereichen einschranken und
Busse durch Smart Traffic Light Systeme
bevorzugen, um nachhaltige und effiziente
Mobilitat zu fordern.

3. Furalle Altersgruppen gestalten: Freizeit-
bereiche so planen, dass sie fur Menschen
jeden Alters nutzbar sind — z. B. durch
Spielplatze und Sitzgelegenheiten.

4. Grune Infrastruktur integrieren: Durch gru-
ne Inseln und Begrinung Mehrwert schaf-
fen, Biodiversitat fordern und angenehme
urbane Mikroklimata entstehen lassen.

5. Von bewahrten Konzepten lernen: Erfolg-

reiche Beispiele aus anderen Stadten — wie

Wiens Gratzeloasen — anwenden und
anpassen, um menschenzentrierte und
flexible Stadtraume zu schaffen.
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Aus einer grauen Verkehrsachse wurde ein griiner Begegnungsraum
—die neue RathenaustraBe ladt zum Verweilen statt Durchfahren ein.
Mit Spielplatz, Sitzinseln und Busvorrang wird der 6ffentliche Raum neu
gedacht. So wird Stadt zu Lebensraum flr alle Generationen.

Template: Anna Juliane Heinrich & Kira Wollenweber, Fachgebiet
Stadtebau und Siedlungswesen, TU Berlin
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Dran DENKEN ...

Finanzierung & Betrieb:

Neben den Investitionskosten muss auch der
Betrieb sichergestellt werden. Es konnte bspw.

ein institutioneller Trager (Handwerkskammer)
gefunden werden, welcher regelmaBige Programme
anbietet. Auch kann auf gesellschaftliches
Engagement gebaut werden. Dies schafft eine
Verbindung mit Einwohner:innen und Ort.

Raumliche Verknlpfung:

Die Vernetzung zwischen den einzelnen Orten spielt
eine wichtige Rolle. Die vorhandene Bebauung
muss auch baulich, freirdumlich und zueinander
geoffnet werden.

Stadtebauliche Fassung eines offenen Ortes:
Die aktuelle Situation wirkt durch die unbebau-
te Ecke diffus und ungerichtet — unser Konzept
versucht, diese Kreuzung raumlich zu fassen
und gleichzeitig ein Erdgeschoss zu gestalten,
das flexibel fur unterschiedliche Nutzungen
funktionieren kann, ohne an Offenheit zu
verlieren.

Freiraumgestaltung mit Aufenthaltsqualitat:
Die terrassierte Grunflache erfordert eine
durchdachte Materialwahl und Zonierung,
damit sie nicht nur gestalterisch wirkt, sondern
tatsachlich von verschiedenen Nutzer:innen-
gruppen angenommen wird — inshesondere im
Kontrast zum gegenuberliegenden, bewe-
gungsorientierten Stadtraum.
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Eine zentrale Herausforderung besteht darin,
das Café, die Bibliothek der Dinge und die Lern-
flachen dauerhaft lebendig zu halten und die
unterschiedlichen Nutzungen — Cafébetrieb,
Lernen und Ausleihe in der Bibliothek der Dinge
—sinnvoll parallel stattfinden zu lassen.

Zudem stellt sich die Aufgabe, ein wirtschaftlich
tragfahiges Konzept zu entwickeln, das nicht
allein auf soziale Trager:innen angewiesen ist,
sondern mehrere Finanzierungsmaglichkeiten
und Kooperationen einbezieht.

Die Aufenthaltsqualitat der Grinflache wird
mafgeblich durch die individuelle Aneignung
der (zukUnftigen) Anwohner:innen bestimmit.
Zudem bietet die Flache vielfaltige (Erholungs-)
Angebote.

Umgang mit dem Garagenhof im Norden des
Plangebiets. Eventuell entstehende Probleme
bei der Unterbringung des ruhenden motorisier-
ten Individualverkehrs.

Akzeptanz der Eigentimer:innen.

Das Kulturwerk liegt am Rand von Hennigsdorf
und ist eine Herausforderung fir die Erreich-
barkeit. Es braucht Gberzeugende Konzepte,
um auch Jugendliche aus anderen Stadtteilen
einzubeziehen, etwa durch gezielte Offentlich-
keitsarbeit, Kooperationen mit Schulen oder
eine gute Verkehrsanbindung.

Damit das Haus langfristig funktioniert, missen
Fragen zur Verantwortung klar geregelt sein:
Wer betreut die Raume? Wer stellt das Perso-
nal? Und wie lasst sich eine stabile Finanzie-
rung fur Betrieb, Instandhaltung und Angebote
sicherstellen?



Hefgmann, Weidner

Das denkmalgeschutzte Bestandsgebaude
stellt die groBte Herausforderung fur dieses
Projekt dar. Bauliche Veranderungen sind
kaum denkbar und die Sanierung kostspielig.
FUr den Moment stellt die Lage ebenfalls
eine Herausforderung dar. Das Gebaude
liegt in einem Industriegebiet ohne andere
Frequnzbringer in unmittelbarer Umgebung,
weshalb das Projekt allein eine groBe
Anziehungskraft entwickeln muss, um zu
funktionieren. Ebenfalls ist das benach-barte
Gebaude ein Fragezeichen, da es Gerlchte
um eine Verkleinerung der ortsansassigen
Firma gibt, wodurch weitere Potentiale flr
eine Erweiterung mit Zugang zum Wasser
bestehen.

Hindernisse bei der Umnutzung der Bestands-
strukturen

Transparenz bei der Beteiligung & Einbindung
aller Akteur:innen

Sehr kurzer Entwicklungszeitraum des Ent-
wurfs, welcher anhand von ersten Eindriicken in
Form einer Ortsbesichtigung entwickelt wurde,
in denen nur ein kurzer Zeitraum aus subjektiver
Perspektive betrachtet wurde.

Der Handlungsbedarf an diesem Ort ist grund-
satzlich nicht sehr hoch, da der Raum in seiner
baulichen Funktion bereits entwickelt ist und wir
keine Erhebungen beispielsweise durch Befra-
gungen, Abwagungen etc. durchgefuhrt haben
Somit wurde ein Konzept aus planender Sicht
erstellt, ohne partizipative Ausgestaltung.

Jugendliche und Innenstadt
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Wie kann die erforderliche Zusammenarbeit
forciert werden?

Wie kann Aufmerksamkeit fir den
vergessenen Ort geweckt werden?

Welchen Zeitraum umfasst die Experimentier-
phase?

Was konnte eine Trager:innenstruktur sein und
wie kann die Finanzierung gesichert werden?

Scheitern gehort zum Prozess — Neue Konzep-
te brauchen Zeit, um sich zu etablieren. Es ist
wichtig, Geduld zu haben, aber auch sicherzu-
stellen, dass eine stabile Finanzierungs- und
Trager:innenstruktur dahintersteht, um langfris-
tigen Erfolg zu gewahrleisten.

Nutzungskonflikte sind unvermeidlich — Bei
auftretenden Konflikten ist es entscheidend, ge-
meinsam nach Losungen zu suchen. Letztlich
werden von der Wiederbelebung des Leer-
stands in der Innenstadt alle profitieren.

Die MaRBnahmen haben zuvor getrennte o6ffent-
liche Raume erfolgreich miteinander verbunden
und ein durchgangiges, lebendiges Netzwerk
offentlicher Orte im Zentrum der Stadt ge-
schaffen. Die Umsetzung der vorgeschlagenen
MaBnahmen sind vom politischen Kurs und
Willen abhangig.

Um eine Akzeptanz aus der Stadtgesell-
schaft zu fordern ist zudem ein mehrstufiges
Beteiligungsformat zu empfehlen, um die
unterschiedlichen Bedarfe und Wunsche der
Burger:innen zu berlcksichtigen.
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Abb. 10

Ausstellung der Workshopergebnisse beim Festwochenende ,,650 Jahre Hennigs-

dorf“ (Foto: Tizian Franke)
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Von Marco Paetzel

Es gibt einige Ideen, sagt Hagen
Skersies, die den , Wow-Effekt" ha-
ben. Hennigsdorfs Wirtschaftsfor-
derer habe gestaunt, was mitunter
an Konzepten aus der Feder von
knapp70Studierenden, unter ande-
rem angehenden Architekten und
Stadtplanem, herausgekommen
Sel. Da ist etwa das alte Stadtbad im
Stadtteil Hennigsdor{-Nord, das seil

schon fastzwel Jahre lang leersteht.
Eigentlich, so der Plan der Stad, soll

gerissen und eine Frei-
zeitflache gebaut werden. Wenn es
nun nach den Studierenden geht,
kénnten beide Schwimmbecken
aber erhalten bleiben.

Es war faszinierend, zu
erleben, wie diese jun-
gen Menschen begrif-
fen haben, wie wichtig
das Aufgreifen dieses
identitatsstiftenden
Objekts fur Hennigs-
dorf-Nord ist.

Wirtschaftsordererder
tadt Hennigsdor

Ein Sonnensegel kénnte das
Dach des Bades nachahmer
Im grofien Becken konnten Skater-

isclbe markants Wellnform ha-
ben o des askanion
DDR-Ba

JE

Ideen fiir Hennigsdorf

Knapp 70 Studierende erarbeiten im Rahmen eines Projektes Konzepte flir zehn Orte
in Hennigsdorf — unter anderem gibt es Ideen flr das alte Stadtbad, das Stahlwerker-Kulturhaus oder das Ziel-Kino

dieset 2012 oorstoht Hir gibtos
dic Vision cines sogen:
Gonront-Labore-. et dem Sehi on

sige Raum fir die Offentlichkeit
sichtbar werden -und zum Hochge-
Hagen Skersies

6gli-

so, der Menschen ins Ziel-Center

Das ist soviel
Input fir uns als Stadt,
dass ich nur sagen
kann: Herzlichen
Dank!

Ginther,
Hennigsdorfs Birgermeister

lockt, die wiederum in den Geschif-
ten einkaufen,
Ein Teil
‘sichlich beriicksichtigt werden
Hennigsdoris Birgemeiser Tho-
zeigle sich beein-
ekt von denldecn dorSudreren.
den. In der Kilrze der Zeil hatten sie
die Stadt erkannt, e

JDas ist soviel Input fur uns
Stadt, dassichnursagen kann hers-
lichen Danl

e nderem Vorschlige, wie

s war leb
i dieso jungen Mienschn bearit

iaben, wie wichtig das Aufgrei-
fon dicscs dentiatsiinden Ob-

ker-Kulturhaus, das sie auch bege-
hen Konnten, Gerade dieses Has,

jekts fiir s0
Hennigsdorfs Wi eenaiordors

et eingeweiht, fa
sdorfs.

jert Hen-
E:

Studerenden m Autzeg des Ver.
s Wissensnetzwerk Stadt w
Handel" die 1

JEs
sindnochdiealten Wandvertafelun-

la, so viel Geschichte ist spiir-
bar. 1992 land

Stadt und entwickelten Ideen zur
Belebung oder Umnutzung von ins-
‘gesamt zehn Orten. Ihr Thema: Ju-
gend und Innenstadt. In Diskus-
Sionsrunden, eilsgruppen,
‘Workshops und auf Stadtfilhrungen

Verkauf ausgeschrieben, das P-&B-

am, gegriindet vom Schau-
Spieler Gunter Plitzmann und Re-
gisseur Axel Bar, bekam den Zu-
schlag. Doch 2004 fiel im . Media-

wellen - Studenten Wellbewerbs
JJugend und Innenstadt”

park Nord” - so hieB das Haus zu-
KI

Ein Kulturwerk" als Ort fiir

Wirtschaftsforderer Hagen Sker-
Sies, der den Kontakt ber Prof. Dr.
Angela Million, Professorin fir
Stadtebau an der TU Berlin, herge-
Stellt hatte, war es wichtig, dass die
Studierenden die Gebaude, Areale

genannt, als Event-Location wie-
derbelebt werden. Die Studieren-
den sehen hier vor allem Raum fir
junge Menschen. Es konne ein Ort
des kulturellen Ausprobierens und
Austausches werden. Vereine oder
Gs konnten sich
rem treffen. Auch um die Rathenau-
straBe ging es in dem Projekt. Sie
trennt den Postplatz von der Havel-
passage und schlieBlich auch dem

nigsdorfer Politik, Wirtschaft und

rwaltung

und interessierte Gaste umliegen-
der Kommunen gekommen waren.

Das Projekt in Hennigsdorf war

st die Aultaktveranstalung, wei-

Stadt wird so erschwert. Die Studie-
renden schlugen das sogenannte
. Wiener Modell”

tere Stadte folgen. D)
esamt-Wollbewerbe et
nimmt spater der Handelsverband

Deutschland - das Preisgericht tagt
In Hennigsdort

indes sol es bei der

h
Busverkehr befahrbar sein. Eine in-
telligents i

Rainer Hunold stand damals im
Hennigsdorfer Studiovor der Kame-
12.Gulzehn Jahrelang war e Ber-
ling

renden vor.

FOTO: ENRICO KUGLER

.Dann_hatten wir nahezu_eine

von 27. bis 20. Juni di Ideen fir die
zehn Standorte in einer Outdoor-

Ausstellung zu sehen sein. ,Dort

r TV-Praxis ,Bilowbogen® im
Saal des cinstigen Sihrechor Kt
tuhausesauigebaut Auch Ginther

fel, bis es 2016 ein Investor kaufte.
Die Freifliche neben dem Haus

“Elektro-  sagt Hagen Skersies.

ren und reflektieren”, sagt
s, D Wndastorae

um sich inspirieren zu lassen. Einer
dieser Orte war das alte Stahlwer-

abe sich als
etabliert, unter anderem finden hier
K

i Ger beoomen AR See b
1997, Seit 2004 stand das Gebéude

dos Houses plant Dasu komie das

.
der Schublade verschwinden, son-

k" che des alten Kinos im Ziel-Center,

kussion sein mogen.

Von Marco Paetzel

Knapp 70 Studierende dachten im
Rahmen eines Projektes Ende April
zwei Tage lang iiber zehn Orte in
Hennigsdorf nach, die_entwickelt
werden milssten. Einer davon ist die
Fontanestrafe, die kiirzlich kom-
plett saniert wurde, Unter anderem

Jugend denkt Innenstadt neu

Einen begriinten Stadtplatz vor Hennigsdorfs Fontane-Grundschule und auf der anderen Seite der StraBe kénnten sich Studierende vorstellen

weilen auf beids iten der Strafe.

erhalb von

Dabei wiirden der Platz neben dem
Vereinsheim des SV Stahl Hennigs-
dorf und die gegeniberliegende
Seite der Heinestrafie

aul
Schulzelten gedffnet werden kon-

“bei den zehn Konzepten, die die

LAuf diese Weise konnte ein
ganz anderer Stadtraum_daraus
werden”, erklart Hagen Skersies,
dersich von der Idee angetan zeigt.

konnten

esum
anderHennigsdorfer Verkehrsader,

Neben
unter anderem auch Stelen aufge-

wie
rer Hagen Skersies erklért.

 Die Frage st, wie solche Plitze -
neben dem Adolph-Kolping-Platz
ist es auch der an der Fontane-
Grundschule - anders zum Verwei-
len einladen®, so Skersies. Der Be-
reich vor der Schule sei bislang zer-

Fahrbah

, mit denen die Schiile-
rinnen und Schiiler kleine Kunst-
werke oder Schillerarbeiten présen-
tieren kénnen,

,So konnte der Raum von der
Schule anders vereinnahmt wer-

en”, sagt Hennigsdorfs Wirt-
schaftsforderer. Sicherheitsfragen,
lende Kinder an der Strafie,

trennt. Die Idee der Studierenden:
Eine Art begriinte Zone zum Ver-

‘miissten natiirlich noch separat ge-
Klart werden. Ebenso die Frage, ob

ge-
he es nicht darum, besonders viel
Geld zu investieren und viel zu um-
bauen. , Der Punkt ist eher, dass wir
uns entscheiden, Dinge anders zu
leben*, sagt Hagen Skersies.

Ob einige der Konzepte umge-
setzt werden, dariiber entscheiden
am Ende Stadtverwaltung und
schlieBlich die Stadtverordneten.
Doch Hennigsdorfs Biirgermeister
Thomas Giinther hatte sich bei der
Prasentation der Ideen im Stadt-
Klubhaus kiirzlich beeindruckt ge-
zeigt und sich fiir den Input der jun-
gen Menschen, unter anderem an-

fassen sich etwa mit dem Gelande
des alten Stadtbades, auf dem zu-
mindest die Becken erhalten blei-
ben und fiir sportliche Aktivititen

genutzt werden konnten.

Die ehemalige Kinofliche im
Ziel-Center konnte nach einer Idee
als Real-Labor fiir junge Menschen

und Architek-
ten, bedankt. Andere Konzepte be-

Platz vor dem Haus
Fo!

bekommen,

70: ROESKE
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Abb. 11
Berichterstattung
in der Lokalpres-
se (oben: MAZ
vom 30.05.2025;
unten MAZ vom
31.05.2025)

ausgebaut werden und die Rathe-
naustrafie zwischen Postplatz und
Havelpassage nur noch fiir Busse
befahrbar sein,

Die Studierenden aus mehreren
Universitaten hatten im Auftrag des
Vereins , Wissensnetzwerk Stadt
und Handel” Ideen zur Belebung
oder Umnutzung von insgesamt
zehn Orten unter dem Motto ,Ju-
gend und Innenstadt* entwickelt.
Das Projekt in Hennigsdorf war erst
die Aufiakiveransiltung, weitere
Stadte folger

Der Gesamt-Wettbewerb wird
vom Handelsverband Deutschland
ausgewertet, dafiir tagt das Preisge-
richt im September, wie Hagen
Skersies erklart, In Hennigsdorf sol-
len die zehn Konzepte im Rahmen
der 650-Jahr-Feier von 27. bis 29.
Juni ausgestellt werden.
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Phase 1:

ANALYSE

des Untersuchungsraumes
Senftenberg
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Arbeitsauftrag

In dieser Phase haben die Studierenden die Situation der (Innen-)Stadt
Senftenbergs, unter besonderer BerlUcksichtigung der Jugendlichen analysiert.
Folgende Fragestellungen wurden dabei bearbeitet:

*  Welche Bedeutung und Funktion Ubernimmt die Innenstadt fur die
Gesamtstadt (fur Jugendliche)?

«  Welche Funktionen und Nutzungen fehlen, insbesondere fur Jugendliche?
Welche sind Uberreprasentiert? Wer nutzt die Innenstadt und fur welche
Zwecke?

+  Welche raumlich-funktionalen Verbindungen bestehen in der Innenstadt (u.
a. Schloss mit Park, Verwaltungscampus) und mit welchen Bezlgen zum
Senftenberger See etc.?

«  Welche Erganzungen, Neuordnungen, Umsortierungen sind notig?

Die Studierenden erstellten Visualisierungen, Karten und Diagramme und
sammelten qualitative Daten durch Interviews, Beobachtungen und Social
Media-Auswertungen.
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Soziodemografische Strukturen

Nelly Liick und Charlotte Stix

/I Bevélkerungsentwicklung

Senftenberg ist eine Mittelstadt mit ca.

23.650 Einwohner:innen (Stand: 2021),

in der ein deutlicher Alterungsprozess der
Bevdlkerung zu beobachten ist. Wahrend die
Gesamtbevolkerung in den letzten Jahren
rucklaufig war, zeigt sich insbesondere in den
jungeren Alterskohorten eine Abnahme. Diese
Entwicklung wird durch sinkende Geburten-
zahlen bestatigt. Zudem lasst die Verteilung
der Alterskohorten innerhalb der Stadt Muster
erkennen. In der Innenstadt (Altstadtkern) ist
ein hohes Durchschnittsalter von 50 bis unter
60 Jahre festzustellen, wahrend im Bereich der
BahnhofstraBe vorwiegend Menschen in einem
Alter zwischen 35 bis unter 40 Jahren wohnen.
Die jungste Altersgruppe bis 35 Jahre wohnt
eher in Nahe zur Universitat oder in innenstadt-
nahen Gebieten. In diesem Zusammenhang
ist zu betonen, dass Senftenberg ein Bildungs-
standort ist, der mit zwei Oberschulen, zwei
Forderschulen, einem Gymnasium und einer
Kreisvolkshochschule auch Schiler:innen aus

0-17 Jahre
18 - 24 Jahre
25-29Jahre
30 - 49 Jahre
50 - 64 Jahre
65 - 74 Jahre

75 -120 Jahre

Abb. 12
Bevolkerungsverteilung nach Altersgrup-
pen in Senftenberg (Grafik: Nelly Liick)

dem Umland anzieht. Ebenso ist Senftenberg
Standort der BTU mit einem Schwerpunkt auf
Humanwissenschaften, der mit 15 Studiengan-
gen Studienplatze fur ca. 1.000 Studierende
bietet.

[/ Situation privater Haushalte

Auch wenn die Zahlen ricklaufig sind, ist
Senftenberg (im landesweiten Vergleich) von
Armut betroffen. Die Arbeitslosigkeit liegt mit 13
Prozent deutlich Uber dem brandenburgischen
Durchschnitt von 7,3 Prozent (Stand: 2021).
Nahezu jeder zweite Haushalt (48,5 Prozent,
Stand 2021) hat ein niedriges Einkommen.

Abb. 13
Arbeitslosigkeit in Senftenberg (Grafik:
Charlotte Stix)
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Der Anteil an Kinderarmut lag 2021 bei

25,1 Prozent und damit deutlich Uber dem
brandenburgischen Durchschnitt von 10,7
Prozent. Hinsichtlich der Jugendarmut (15-17
Jahre) stellt sich ein &hnliches Bild dar. Diese
lag 2021 bei 20,2 Prozent und war damit mehr
als doppelt so hoch wie der brandenburgische
Vergleichswert von 8,6 Prozent.

Es wird deutlich, dass sich die Lebenslagen
Jugendlicher in einem Spannungsfeld

aus strukturellen Benachteiligungen und
stadtebaulichen Potenzialen bewegen. Die
Einkommensverteilung signalisiert, dass ein
signifikanter Teil der Haushalte ein niedriges

3 bisunter 25 [ |

[l 25bisunter 50

Abb. 14
Bevolkerungsverteilung in Senftenberg am
15.05.2022 im 100m-Gitter (Grafik: Nelly Llck)

50 bis unter 100
Il 100 bis unter 200
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Einkommen verzeichnet. Dies wirkt sich
unmittelbar auf Teilhabe- und Entwicklungs-
chancen von Kindern und Jugendlichen aus.
Erganzend zeigen die Wanderungsbewegun-
gen eine negative Bildungswanderungsbilanz,
die auf eine Abwanderung junger Menschen in
Bildungszentren hindeutet. Dementsprechend
sind Strategien erforderlich, um wirtschaftliche
Stabilitat zu fordern, gesellschaftliche Gerech-
tigkeit zu gewahrleisten, soziale Kohasion

zu starken sowie bessere Gesundheits- und
Bildungschancen zu schaffen. Gleichzeitig
zeigt sich ein neuer Trend: ein steigender
Zuzug von Familien.

l 200 bis unter 400
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Grun- und Freiflachen in und um der Innenstadt

L

Grun- und Freiflachen | ErschlieBung durch Stadtbusse

Innenhof StraBe d. Energie

Sportplatz
Wiesenflache
Brachflache
Privatflache
Platzflache
Parkanlage
Waldflache

Halboffentliches
Grun

Grenze Innenstadt
Stadtbuslinie
FahrradstraBe
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(Frei-)Raumliche Vernetzung

Tizian Franke

/] (regionale) Ein- und Anbindung

Die Analyse der regionalen Ein- und Anbindung
Senftenbergs stellt die Rolle der Stadt als
regionalen Knotenpunkt heraus, die sich an der
Vielzahl der Buslinien, die von Senftenberg in
umliegende Stadte wie Hoyerswerda, Finster-
walde oder Lauchhammer fihren, zeigt. Senf-
tenberg fungiert als Mittlerin zwischen kleineren
Gemeinden und groBeren Zentren. Diese
Verflechtung ist sowohl fur den Pendelverkehr
als auch fur die Freizeitmobilitat relevant.

Das stadtische Busnetz in Senftenberg
ermoglicht die Erreichbarkeit zentraler Orte wie
dem Schlosspark, Friedhof, Neumarkt oder von
Sportflachen. Eine Differenzierung zwischen
werktaglicher und wochenendlicher Taktung
macht deutlich, dass die ErschlieBungsqualitat
im Berufsalltag relativ hoch ist —am Wochen-
ende bestehen jedoch Einschrankungen bzgl.
der Taktung, was die Attraktivitat Senftenbergs
als jugendfreundlicher Ort mindert.

/] Griin- & Freiflachen

Die stadtraumlichen Grun- und Freiflachen

in Senftenberg bieten kaum jugendgerechte
Angebote. Jugendliche halten sich bevorzugt
an weniger einsehbaren Orten auf, um
ungestort zu sein, auch wenn diese Bereiche
aus Perspektive Erwachsener oft dreckig und
unattraktiv wirken. Angebote auf Grin- und
Freiflachen existieren Uberwiegend im Westen
der Stadt. So verfugt der BTU Campus Uber ein

Abb. 15
Stadtraumliche Strukturen - Griin- & Freiflachen und Erschlie-
Bungssystem (Grafiken: Tizian Franke)

offentlich zugangliches Volleyball- und FuBball-
feld. Im Stadtwald und in Horlitz gibt es einen
Bikepark und im Sudwesten der Stadt eine
Skating- und BMX-Bahn sowie einen Basket-
ballplatz und ein Volleyballfeld im Stden. Das
Zentrum und der Nordosten der Stadt verfligen
Uber keine nennenswerten Angebote, was sich
in der Nutzung des Schlossparks als Moun-
tainbikestrecke und der hohen Auslastung des
sudlichen Basketballfeldes widerspiegelt.
Neben den bereits genutzten Grun- und
Freiflachen wurden zehn ungenutzte Brach-
und Privatflachen identifiziert, die das Potenzial
haben, durch Jugendliche genutzt zu werden.
Insgesamt zeigen sich Potenziale vor allem

in Bereichen nahe der Innenstadt und am
Stadthafen/Schlosspark, zugleich missen
Barrieren wie Verkehr, fehlende Verbindungen
zu bestehenden Freizeiteinrichtungen oder
Abgeschiedenheit beachtet werden.

Es wird deutlich, dass Senftenberg Uber ein
vielschichtiges Geflecht aus stadtischen Grun-
und Freiraumen, ErschlieBungssystemen und
regionalen Verbindungen verflgt. Daraus ergibt
sich die Aufgabe, diese Elemente strategisch
miteinander zu verknUpfen. Besonders im
Kontext ,Jugendliche und Innenstadt” sind
MaBnahmen erforderlich, die Mobilitat, Aufent-
haltsqualitat und soziale Teilhabe verbessern.
Langfristig kdnnte dies die Chance bieten, die
Attraktivitat der Innenstadt zu steigern und die
Stadt in ihrer regionalen Rolle zu starken.
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Stadtraumliche Strukturen

Mara Lange und Nelly Liick

/| Bestandsanalyse & (Erdgeschoss-)
Kartierung

Die Innenstadt von Senftenberg ist flr
Jugendliche derzeit wenig attraktiv und ihre
Bedurfnisse werden kaum berUcksichtigt.

Die Verkaufs- und Freizeitangebote sind
vorwiegend konsumorientiert, teuer oder fur
Jugendliche wenig relevant. Die Offnungszeiten
der Geschafte orientieren sich vor allem an
Gewohnheiten Erwachsener, sodass nachmit-
tags und abends kaum Orte fUr Jugendliche
zum Verweilen vorhanden sind. Zudem fehlen
barrierefreie, niedrigschwellige Treffounkte, die
unabhangig von Konsum sind, was zu sozialer
Isolation der Jugendlichen flhrt. Dennoch zeigt
sich (groBtenteils auBerhalb der Innenstadt
verortet) eine heterogene Angebotslandschaft
fur Jugendliche. Neben klassischen Vereinsan-
geboten im Sport- und Kulturbereich existieren
niedrigschwellige Freizeitmoglichkeiten in Form
von Jugendclubs sowie spezialisierte Einrich-
tungen wie Makerspaces. Zugleich fungiert die
BTU als relevanter Standortfaktor, der durch die
Studierenden eine zusatzliche junge Bevol-
kerungsgruppe in die Stadt integriert. Hieraus
ergeben sich Potenziale fur die Verknupfung
universitarer Angebote mit kommunalen
Freizeit- und Kulturangeboten, um Synergie-
effekte zu erzeugen. Insgesamt wird deutlich,
dass die Infrastruktur fur Jugendliche zwar breit
aufgestellt ist, deren Nutzungspotenzial jedoch
durch demografische Schrumpfungsprozesse
eingeschrankt werden konnte.

Die Innenstadt ist vorrangig durch Einzelhandel
und Dienstleistung gepragt. Wahrend die
BahnhofsstraBe nahezu voll besetzt ist, weist
der Altstadtkern diverse Leerstande, auch in
prominenten Lagen, auf. Der Leerstand in der
Innenstadt Senftenbergs hat unterschiedliche
Auswirkungen auf die Nutzer:innen. Eine Innen-
stadt mit vielen Leerstanden wirkt oft trostlos
und uninteressant, auch fur Jugendliche. Das
kann dazu fuhren, dass sie sich dort ungern
aufhalten oder sie die Innenstadt meiden.

Mit leerstehenden Laden verschwinden auch
Treffpunkte, Cafés oder Freizeitmoglichkeiten.

7

Offnungszeiten

50

40
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Abb. 16
Nutzungsmischung in der Senftenberger Innenstadt und
Offnungszeiten der Angebote (Grafiken: Mara Lange)
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Verlassene oder heruntergekommene Orte schaftsgefuhl starken konnte. Es wird deutlich,
kdnnen zudem das Sicherheitsgefuhl beein- dass eine jugendfreundliche Innenstadt
trachtigen. Gleichzeitig bietet der Leerstand niedrigschwellige Angebote und eine bessere
ein groBes Potenzial, um neue jugendgerechte  Integration in die stadtische Planung braucht,
Nutzungskonzepte zu entwickeln. Durch um jungen Menschen sichere und attraktive
die gezielte Einbindung der Jugend konnten Raume zu bieten.

ungenutzte Raume fur kulturelle, kreative

oder soziale Angebote genutzt werden, was Abb. 17

Jugendrelevante Einrichtungen im Senften-

die Innenstadt beleben und das Gemein- berger Stadtgebiet (Grafik: Nelly Lick)
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Jugendliche ,,Hotspots“

Schene Majid und Jonas Pirousmand

/I Beobachtung & ,,Frequenzmessung*
Der Stadthafen und der Bahnhofsplatz stellen
fur Jugendliche zentrale Aufenthaltsorte dar,
wahrend klassische innerstadtische Raume wie
der Altmarkt, der Neumarkt oder innenstadt-
nahe Parkanlagen nur eine geringe Relevanz
fur Jugendliche besitzen. Diese Orte fungieren
vornehmlich als Transitflachen und werden
kaum mit einer Verweilintention genutzt. Die
Untersuchung von Handels- und Gewerbe-
standorten weist darauf hin, dass Einrichtungen
wie das Schlossparkcenter Jugendliche zwar
anziehen, deren Besuch jedoch Uberwiegend
zweckgebunden erfolgt. Eine aktive Freizeit-
nutzung lasst sich hier nur in begrenztem

Mafe feststellen. Auffallig ist zudem, dass die
Aufenthaltsqualitat bereitgestellter Sitzmaobel
oder Grunflachen von Jugendlichen bislang

BAHNHOF - REWE - ALDI

nicht angenommen wird, was auf eine geringe
Attraktivitat der stadtebaulichen Ausgestaltung
hinweist. Das Universitatsumfeld nimmt eine
ambivalente Rolle ein: Einerseits bietet es
infrastrukturelle Potenziale als Treffpunkt,
andererseits wird es auf3erhalb der Lehrzeiten
kaum frequentiert und von einzelnen Jugend-
gruppen eher als Ruckzugsraum genutzt.
Damit verdeutlicht sich ein Nutzungsmuster,
das auf den Mangel an jugendgerechten
Angeboten in zentraler Lage verweist.

Insgesamt wird ersichtlich, dass Jugendliche
Orte bevorzugen, die konsumfrei, niedrig-
schwellig und frei zuganglich sind und gleichzei-
tig eine gewisse Infrastruktur wie Wetterschutz,
WLAN oder Ladepunkte bieten.

EINKAUFSZENTRUM - PARKHAUS

e il WL
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| Legende
Prasenz der Zielgruppe (12-25 1.)
Maximum
Minimum
Hintergrundkarte: Google Satellite

Abb. 19

Kumulationen Jugendlicher
und junger Erwachsener in
Senftenberg (Grafik: Jonas

EINKAU FSZENTFEUM HAFEN Pirousmand)
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Frequenzmessung an drei Orten in der

.’. / Senftenberger Innenstadt (Grafiken:
Schene Majid)
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Stimmen von und uber Jugendliche

Schene Majid, Lena Mehrens, Jonas Pirousmand und

Laura ProkesSova

/] Zielgruppenbefragung &
Expert:inneninterviews

Mithilfe eines Fragebogenes wurden 23
Jugendliche Uber die Senftenberger Innenstadt
befragt. Die Ergebnisse zeigen, dass die
Jugendlichen ihre Lieblingsorte im Stadtzen-
trum schatzen, darunter den Marktplatz, den
Schlosspark, den Hafen, den Alten Friedhof-
spark, das Shoppingcenter, den Jugendclub
,Der Wurfel“ sowie den Bahnhof. Die
Jugendlichen wunschen sich eine lebendige
Innenstadt mit mehr Cafés, Orten, an denen sie
laut sein dirfen und geeignete Partylocations.
Sie fordern Raume, um sich frei zu entfalten,
sowie gemutlichere, weniger einsehbare
Sitzgelegenheiten. Sauberkeit und Hygiene
spielen ebenfalls eine Rolle, weshalb mehr
Mulleimer und 6ffentliche Toiletten gewunscht
werden. Zusatzlich befurworten sie konsum-
freie Raume, die nicht im Freien sind. Bezuglich
der Verkehrsangebote sind die Jugendlichen
mit den bestehenden Verkehrsmitteln grund-
satzlich zufrieden, winschen sich jedoch
Verbesserungen im offentlichen Nahverkehr,
insbesondere bei den Taktzeiten der Busver-
bindungen. Die Wunsche der Jugendlichen fur
die Innenstadt beinhalten Aufenthaltsorte zum
Entspannen, mehr Aktivitaten und kulturelle
Angebote, sowie eine insgesamt lebendige und
attraktive Stadt.

Neben den Jugendlichen selbst wurden fol-
gende fur Kinder- und Jugendarbeit zustandige
Akteure aus der Stadtplanung interviewt: die

Kinder- und Jugendkoordinatorin, die Amtslei-
terin fUr Bildung, Soziales und Kultur und eine
Sachbearbeiterin des Stadtplanungsamtes.
Die Auswertung dieser Expert:inneninterviews
zeigt Handlungsbedarfe in den Bereichen
Information, Beteiligung, Angebotsstruktur
sowie Inklusion und Kooperation. Deutlich wird
zunachst das Fehlen einer zentralen, digitalen
Plattform, die Informationen zu Angeboten,
Veranstaltungen und Beteiligungsmaoglich-
keiten bundelt. Jugendliche winschen sich
niedrigschwellige (digitale) Beteiligungsformate,
da klassische Strukturen wie Jugendparla-
mente oder -konferenzen als zu aufwendig
oder wenig attraktiv empfunden werden. Im
Bereich der Angebotsstruktur besteht fur

12- bis 14-Jahrige ein solides Angebot durch
Einrichtungen freier Trager:innen, wahrend

fur altere Jugendliche (14+ Jahre) erhebliche
LUcken bestehen. Besonders nachgefragt sind
informelle, konsumfreie Raume ohne soziale
Kontrolle. Zudem wird ein Mangel an zentral
gelegenen Feier- und Veranstaltungsorten fur
Jugendliche und Studierende hervorgehoben.
Hinsichtlich Inklusion und Teilhabe zeigt sich
ein deutlicher Entwicklungsbedarf. Angebote
fur Jugendliche mit Beeintrachtigungen sind
bislang kaum vorhanden. Zudem wird die
Zukunftsfahigkeit Senftenbergs wesentlich
von Kooperationen und strukturellen Rahmen-
bedingungen abhangen. Insbesondere eine
engere Zusammenarbeit zwischen der Stadt
und der BTU gilt als zentral, um Studierende
starker in das Stadtleben einzubinden.
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/| Go-Along

Im Stadtraum Senftenbergs sind Spannungen
zwischen institutionellen Planungslogiken,
jugendlichen Bedurfnissen und subkulturellen
Ausdrucksformen sichtbar. Im Rahmen zweier
Go-Along-Interviews mit einem Vertreter des
Stadtplanungsamtes sowie einem Jugend-
lichen (19 Jahre) wurde deutlich, dass Auf-
enthaltsorte hdchst unterschiedlich bewertet
werden. Wahrend das Stadtplanungsamt
formelle Einrichtungen wie das Jugendzentrum
,Pegasus*” als zentrale Treffpunkte hervorhebt,
bevorzugen Jugendliche informelle Rickzugs-
raume, die frei von sozialer Kontrolle sind. Die
divergierenden Routen der Interviews veran-
schaulichen die Diskrepanz zwischen planeri-
schen Annahmen und gelebter Alltagspraxis.
Parallel dazu zeigen sich im dffentlichen Raum
vielfaltige visuelle Spuren der Bewohner:innen
in Form von Graffiti, Aufklebern und Schrift-
zugen. Diese markieren nicht nur kulturelle

Abb. 20
,Spuren“ Jugendlicher im Stadtgebiet
(Grafik: Lena Mehrens)

KATEGORIEN DER SPUREN

® PoLITISCH
@ FUSSBALLVEREIN
@ PERSONLICHER AUSDRUCK
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und politische Zugehorigkeiten, sondern auch
Konflikte zwischen unterschiedlichen gesell-
schaftlichen Gruppen. Besonders sichtbar
sind Uberlagerungen politischer Botschaften,
wie die rechte Zahlenkombination ,1161“ und
das linke Kurzel ,161%, sowie Markierungen
rivalisierender Fu3ballvereine (Energie
Cottbus, Dynamo Dresden), die mitunter
politisch aufgeladen sind. Insgesamt wird
sichtbar, dass der Stadtraum sowohl physisch
als auch symbolisch umkampft ist. Einerseits
stehen institutionelle Planungsansatze im
Spannungsfeld zu jugendlichen Nutzungsprak-
tiken, andererseits belegen visuelle Spuren
die fortlaufende Aushandlung politischer

und kultureller Deutungen des 6ffentlichen
Raums. Diese Befunde unterstreichen die
Notwendigkeit, jugendliche und subkulturelle
Perspektiven starker in stadtplanerische Dis-
kurse einzubeziehen, um der sozialen Realitat
urbaner Raume gerecht zu werden.
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/I Auswertung Social Media und Presse
Diese Stromungen sind auch im digitalen
Raum sichtbar: Die Untersuchung der Social
Media-Kanale in Senftenberg zeigt, dass
Plattformen wie TikTok, YouTube und Snapchat
eine zentrale Rolle im Leben der Jugendlichen
spielen, indem sie als Kommunikationsmittel
und zur Selbstprasentation genutzt werden.

Die Analyse der Inhalte verdeutlicht, dass
alltagliche Treffpunkte und Freizeitaktivitaten
haufig thematisiert werden, wahrend gleichzei-
tig rechtsextreme Gruppierungen, die sich Uber
Messaging-Dienste wie WhatsApp und Tele-
gram organisieren, an Sichtbarkeit gewinnen.
Gleichzeitig wird ein Anstieg rechtsextremer
Aktivitaten unter Jugendlichen sowie die
Herausbildung rechtsextremer Jugendgruppen
in digitalen Raumen festgestellt. Die Presse

64

fokussiert sich stark auf Extremismus und
Ordnung, wahrend die alltaglichen Bedurfnisse
und Perspektiven der Jugendlichen in der politi-
schen Diskussion oft vernachlassigt werden.

Es zeigt sich, dass die offentliche Wahr-
nehmung von Jugendlichen stark durch
Berichterstattung Uber Extremismus und die
Ordnungssituation gepragt ist. Diese Berichter-
stattung steht im Kontrast zu den tatsachlichen
Bedurfnissen und Interessen der Jugendlichen,
die sich in ihren digitalen Interaktionen und Frei-
zeitgestaltungen widerspiegeln. Die Ergebnisse
deuten darauf hin, dass eine differenzierte
Betrachtung der Jugendkultur notwendig ist,
um die komplexen sozialen Dynamiken und
Herausforderungen, mit denen Jugendliche
konfrontiert sind, besser zu verstehen.

LAUCH SCHULER UNSERER SCHULE
KLEBEN EXTREMISTISCHE STICKER"

LAUSITZER RUNDSCHAU

.Seit Sommer des vergangenen Jahres beobachten

Verfassungsschiitzer neue rechtsextreme Jugendgruppierunge

sich im digitalen Raum organisieren. Viele Mitglieder sind extrem

Teenager oder sogar Kinder. Sie nennen sich "Jung & stark", "Le

KU R/@

g e

LEIDER AUCH BEI UNS.”

JHAKENKREUZSCHMIEREREIEN GIBT

Verteidigungswelle" oder “Deutsche Jugend Voran" und vernetze
uber Chatgruppen bei Whatsapp, Signal oder Telegram.”

‘ ‘ NIEDERLAUSITZ AKTUELL

Klassen zu einer Exkursion in die Newton Flight Academy Brandenburg i

Interessierte Jugendliche aus den siebenten bis zehnten Klassen erleben, wi

,ES IST JEDES JAHR BEEINDRUCKEND, WIE
DIE KINDER UND JUGENDLICHEN AUF DER

BUHNE UBER SICH HINAUSWACHSEN."

Route und treffen die Startvorbereitungen.

ein Flugzeug steuern. Sie lernen, Landkarten zu lesen und den Weg in die L

Ry

PRESSE

) NIEDERLAUSITZ aktuell
Tag der offenen Tiir im DRK-Bildungszentrum und DRK-
Wohnpark Senftenberg

Presse Augsburg

Jugendliche ziinden Miilleimer in Augsburger Innenstadt an:
Polizei ermittelt wegen Brandstiftung

Exkursion ein

MUSIKALISCHER

5141 Une 118, Februar 2025

J Am 1. 03, ladt die Schileruni der BTU Cottbus-Senftenberg Jugendliche der 7
0\,LE/)E<\ finden. Sie navigieren wie echte Piloten, erstellen ihren eigenen Flugplan, pla

2

z

BTU-Schdileruni ladf

NACHWUCHS (OsL-Musikschuler glanzen bei,Jugend musiziert") POLIZEIEINSATZ | VANDALISMUS

Rechter Angriff auf Jugendclub: Aufruf zum
Zusammenstehen

B tazde ’

JUGEND TRIFFT SICH IN SENFTENBERG

Am Wochenende treffen sich die Jugend-Teams der U15 und U18 wie schon seit Jahren in Senftenberg
2u den Deutschen Mannschaftsmeisterschaften.

FREIZEITAL
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»,DIE“ Jugendlichen in Senftenberg

Laura Prokesova

/[l Zusammenfassende Zielgruppen-
beschreibung

Jugendliche sind eine sehr heterogene Gruppe
mit spezifischen raumlichen und sozialen
Bedurfnissen, die sich nicht nur Uber das Alter
(hier: 12—-25 Jahre) von anderen Bevolke-
rungsgruppen abgrenzen, sondern auch tber
Verhalten, Aussehen, kulturelle und politische
Ansichten, Interessen und Ansprlche an den
Raum. Zentrale Interessen liegen in Sport,
Musik, Kunst, Veranstaltungen und gemein-
schaftlichen Aktivitaten. Ubergeordnet stehen
immaterielle Werte wie Identifikation, Freiheit
und die Moglichkeit, sich eigenstandig Raume
anzueignen. Befragte Jugendliche beschreiben

“ Nach der folgenschweren Kletteraktion an

einem GuUterzug in Senftenberg in der
Lausitz ermittelt die Bundespolizei, ob es

sich um eine Mutprobe gehandelt hat. ,,
LAUSITZER RUNDSCHAU

,Jugend in Senftenberg:Verpasste Chance - Politiker ignorieren
frische Perspektiven
Was, wo und wie ist Heimat? Was denken und fuhlen
Jugendliche? Was stért sie? Das MusicalEnsemble der
neuen Blhne setzt sich in Heim@OSL mit aktuellen Fragen
auseinander. Was Abgeordnete des Kreistags fur ihre Arbeit
mitnehmen kénnen."

56 rechts motivierte Vorfélle wurden
len Brandenburger Schulamtern im
wljahr 24/25 gemeldet - 30.April 2025

W INSGESAMT PLANT DER LANDKREIS OSL MIT

EINEM ZUSCHUSS VON RUND 14,5 MILLIONEN
EURO. FUR DAS JAHR 2025 SIND BEREITS MITTEL

VON UBER 3,5 MILLIONEN EURO EINGEPLANT

- zur Flugsimulator- Donaukurier
Drei Jugendliche greifen in Augsburger Innenstadt zwei
Manner an und verletzen sie

veranstalten actionreiches Zeltlager

(ﬁngstwochenende in Senftenberg: Jugendfeuerwehren ]

griff auf Jugendzentrum Jamm in
Senftenberg; ,Die 90er sind zuriick*

(TIVITATEN [» — j
Easchistischer An

sich selbst als ,energetisch, chaotisch, frei,
wahrend sie von den Kursteilnehmer:innen
und den Jugendbeauftragten als kreativ,
dynamisch, anpassungsfahig, clever, gegen-
wartsbezogen und unbedarft beschrieben
werden — Zuschreibungen, die auf eine hohe
Flexibilitat, aber auch auf ein starkes Bedurfnis
nach experimentellen Handlungsraumen
verweisen. Die 6ffentliche Wahrnehmung von
Jugendlichen in Senftenberg ist stark durch
die Berichterstattung Uber Extremismus und
die Ordnungssituation in den sozialen Medien
gepragt. Fur Jugendliche ist der offentliche
Raum weniger ein Ort des reinen Konsums,
sondern vielmehr eine Buhne fur Selbstverwirk-
lichung, soziale Interaktion und des ,Nicht-Zu-
hause-Seins“. Die Anforderungen an die
Innenstadt sind dabei vielschichtig: Uberdachte
und konsumfreie Aufenthaltsmaoglichkeiten,
vielfaltige Sitzgelegenheiten, kurze Wege,
Schutzraume, eine gute OPNV-Anbindung
sowie Orte, die Mehrfachnutzungen zulassen.
FUr die Stadtentwicklung bedeutet dies, dass
Planungsprozesse starker auf jugendliche
Lebenswelten eingehen mussen — nicht nurin
Form von Infrastruktur, sondern auch durch die
Schaffung identitatsstiftender und experimen-
teller Raume.

Abb. 21
Auswertung der Lokalpresse und
Social Media (Grafik: Schene Majid)
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Multifunktionalitat

Ermoglicht die Nutzung mehrere Aktivitaten?

Aufenthaltsqualitat
Wird die Aufenthaltsdauer & Attraktivitat fur Jugendliche erh

Umsetzbarkeit / Brauchbarkeit

Wie hoch ist der technische/ finanzielle Aufwand fur die Ums

Mehrwert fur den Ort und die Jugendliche

Bietet die Idee einen Gewinn, der Uber das Bestehende hinat

Offenheit & Inklusion
Ist die MaBnahme offen fur unterschiedliche Zielgrupg

Klimafreundlichkeit/Nachhaltigkeit
Werden o6kologische Aspekte berucksichtigt?

Multifunktionalitat
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Offenheit & Inklusion
Ist die MaBnahme offen fur unterschiedliche Zielgrupr

Klimafreundlichkeit/Nachhaltigkeit
Werden 6kologische Aspekte bertcksichtigt?
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Mehrwert fUr den Ort und die Jugendliche

Bietet die Idee einen Gewinn, der Uber das Bestehende hinat

Offenheit & Inklusion
Ist die MaBnahme offen fur unterschiedliche Zielgrupy

Klimafreundlichkeit/Nachhaltigkeit
Werden okologische Aspekte berucksichtigt?
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Zukunftsbilder

123 45
Charlotte Stix
12345
" . /I Zukunftsvision tiber KI-Software
ctzung? Davon ausgehend verdeutlichen die durch Kl-gestttz-
n 123 45 ten Visualisierungen und generierten Szenarien, wie
e eine jugendgerechte Innenstadtentwicklung aussehen
en? besas kann. Mithilfe eines selbstentwickelten Kl- Bewertungs-
123 45 barometers wurden die Visualisierungen kritisch einge-
ordnet. Zentrale Kriterien sind dabei Multifunktionalitat,
[ Aufenthaltsqualitat, Umsetzbarkeit sowie Offenheit und
Nachhaltigkeit. Die vorgeschlagenen MaRBnahmen, wie
konsumfreie Sitzgelegenheiten, digitale Infrastruktur wie
WLAN-Hotspots und Ladepunkte, Begriinung durch
1@ 3 4 s PflanzenkUbel, Trinkbrunnen sowie niedrigschwellige
kulturelle Angebote (Street-Art, Pop-up-Stores,
. 123456 kleine Buhnen), adressieren sowohl funktionale als
1 @3 4 5 auch emotionale Bedurfnisse von Jugendlichen.
tzung? MaRnahmen, wie der Kletterturm, sind jedoch in ihrer
N 2l raumlichen Passfahigkeit und Umsetzbarkeit als kritisch
123 4@ zu bewerten. Insgesamt lasst sich festhalten, dass die
en? soziale Situation vieler Jugendlicher in Senftenberg
123 45 durch strukturelle Benachteiligungen gepragt bleibt,
et o wodurch der Bedarf an niedrigschwelligen, konsum-
freien und inklusiven Angeboten steigt.
1 2 3 45
123 45
Sht?
123 45
stzung?
n 123 45
sgeht?
123 45

en?

Abb. 22
12 3 45 Kl-generierte Zukunftsbilder fur eine
jugendfreundliche Senftenberger Innen-
1= mangelhaft; § = sehr gut stadt (Grafiken: Charlotte Stix)
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SZENARIEN UND

LEITBILD

der kunftigen Entwicklung
Senftenbergs
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Arbeitsauftrag

In Zweiergruppen wurden die Ergebnisse der Analysephase reflektiert, um
Annahmen fur die kinftige Entwicklung zur Transformation der Innenstadt unter
besonderer Berucksichtigung der Interessen von Jugendlichen und jungen
Menschen fur Senftenberg zu formulieren. Hierbei waren insbesondere Uberle-
gungen zu treffen, wer die Innenstadt kinftig nutzen wird und wie die Innenstadt
der Zukunft folglich aussehen soll.

/] Szenario

Die Szenarienentwicklung soll somit dazu dienen, Aussagen Uber mogliche
Entwicklungen zu organisieren und aufzuzeigen, wie unterschiedliche Faktoren
zukUnftige Zustande beeinflussen konnen. Als ein Szenario wird die Darstellung
einer moglichen zukunftigen Situation bzw. eines Zukunftshildes verstanden,
das nicht nur einen hypothetischen Zustand beschreibt, sondern auch die
Entwicklungen, Dynamiken und treibenden Krafte einbezieht, aus denen dieses
Zukunftsbild entsteht. Es handelt sich um ein plausibles Modell der nahen
Zukunft fir einen problemorientiert abgegrenzten Ausschnitt, in dem relevante
EinflussgroRen und ihre Wechselwirkungen betrachtet werden.

In diesem Arbeitsschritt waren die notigen Stellschrauben zu definieren. Gefor-
dert wurden mindestens drei Szenarien unterschiedlicher Ausrichtung.

I Leitbild

Daraus abgeleitet wurden konzeptionelle Ansatze entwickelt, die beschreiben,
wie eine jugendgerechte Innenstadt/-planung gestaltet werden soll. Ein Leitbild
beschreibt in der Stadtplanung eine Ubergeordnete, anschauliche Zielvorstellung
fur die raumliche Entwicklung eines Gebiets, die von den relevanten Akteuren
mehrheitlich mitgetragen wird. Es dient als Orientierungsranmen und Hand-
lungsleitfaden fur Planung, Politik und Verwaltung, um langfristige Entwicklungs-
ziele zu definieren und umzusetzen. Leitbilder haben keinen rechtlichen Status,
pragen jedoch strategische Entscheidungen und Planungsprozesse. Sie sollen
Ziele, Werte und Strategien bindeln und Herausforderungen wie Wachstum,
Nachhaltigkeit oder demografischen Wandel adressieren. Damit fordern sie die
Profilbildung und Zukunftsausrichtung von Stadten und Gemeinden.
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Senftenberg — Zusammen -, heran-,

weiter-, hinauswachsen

01Szenarien
Tizian Franke, Jonas Pirousmand

Drei Szenarien skizzieren die potenziellen « ldentifikationsmoglichkeiten Jugend-
Zukunftsentwicklungen der Senftenberger licher mit der (Innen-)Stadt Senftenberg
Innenstadt, die unterschiedliche stadtische »  Grad der demokratischen Beteiligung
Entwicklungspfade in Hinblick auf Jugend- Jugendlicher an stadtentwicklungs-
beteiligung und Stadtgestaltung aufzeigen. relevanten Entscheidungsprozessen

Es wurden sechs Stellschrauben festgelegt, «  Moglichkeiten zur Selbstbestimmung bei
welche je nach Szenario unterschiedlich stark jugendrelevanten Stadtentwicklungs-
ausgepragt sind: mafRnahmen

«  Vielfalt kultureller, gesellschaftlicher und
innerstadtischer Nutzungsangebote

+  Zukunftsperspektiven Jugendlicher fur
Bildung, Arbeit und Lebensgestaltung in
Senftenberg

*  Soziale und demografische Diversitat der
Stadtbevolkerung und der Angebote

Neuausrichtung der Stadt-
politik

B M B tad _I (R

dyq Steigende Identifikation Stadtentwicklung mit Erweiterte Méglic
“ é _| Jugendlichen zusammen r

|l

Aneignung von Radumen K.-u.-Jugendparlament EinfUhrung eines
durch Jugendliche gewinnt an Aufschwung Jugendfonds
zenario

!



leue Gesetzgebung i )

Hefgmann, Weidner

Im Best-Case-Szenario (,florierende Stadt®)
gelingt Senftenberg eine erfolgreiche Neu-
ausrichtung der Politik durch experimentelle
Ansatze und partizipative Formate zu einer
jugendgerechten und florierenden Stadt. Die
Ausgangslage beruht auf der Annahme, dass
der anhaltende Bevolkerungsrickgang sowie
die rucklaufige Bedeutung des Einzelhandels
zu einer zunehmenden Funktionslosigkeit und
Verddung innerstadtischer Raume fuhren.
Aufgrund der daraus resultierenden begrenzten
finanziellen und personellen Ressourcen
konzentriert die Stadtverwaltung ihre Aktivita-
ten auf wenige zentrale Bereiche, wie etwa den
Markt oder den Stadthafen, die infolge dieser
Fokussierung eine gewisse Vitalitat bewahren.
Abseits dessen kommt es jedoch zu einer
fortschreitenden Deaktivierung und Nutzungs-
aufgabe stadtischer Raume, die in der offentli-
chen Wahrnehmung an Attraktivitat verlieren.
Gerade diese brachfallenden Flachen stellen
im betrachteten Szenario den Ausgangspunkt
einer jugendgerechteren Stadtentwicklung dar:
Sie werden zunehmend von Jugendlichen als
Freiraume entdeckt und angeeignet, da sie dort
weitgehend unbeobachtet agieren konnen,

Strukturwandel funktio-

niert
u A {‘.’ _I

Steigendes Kultur- und Mehr Unternehmen

Versorgungsangebot —| siedeln sich an

Jugendliche und Innenstadt
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sozialen Kontrollen entgehen und neue Formen
selbstbestimmter Nutzung erproben konnen.
Jugendliche eignen sich Raume zunachst
informell an und werden durch strukturelle
MafRnahmen, wie einem Jugendfonds und
erweiterte Beteiligungsrechte schrittweise in
die Stadtentwicklung integriert. Diese aktive
Teilhabe fuhrt zu einer starkeren Identifikation
junger Menschen mit ihrer Stadt, zu einem
wachsenden Kultur- und Freizeitangebot
sowie zu einer nachhaltigen wirtschaftlichen
Belebung. Langfristig entsteht eine generati-
onsubergreifende, diverse Stadtgesellschaft,
in der Jugendliche als zentrale Akteure der
Stadtentwicklung anerkannt sind.

Abb. 23

Visualisierung des Best-Ca-
se-Szenarios ,florierende
Stadt“ (Grafik: Tizian Franke,
Jonas Pirousmand)

t&

Zuzug von Jugendlichen
r und Jungen Familien

|

vl
J

Belebung der Innenstadt

Mehr Studierende
werden wohnhaft

BTU und SFB kooperieren  _4

L SFB wird generations-
Senftenberg als
florierende Stadt

ubergreifend
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Das Trend-Szenario (,schlafende Stadt“)
beschreibt eine Entwicklung, in der sich
Senftenberg zu einer sog. Schlafstadt wandelt,
die Uber ein geringes Mal3 an kulturellen und
sozialen Angeboten verflgt und primar als
Wohnort fungiert. Ausgangspunkt bildet der
fortschreitende Rickgang von Bevolkerung
und Einzelhandel, der zur Verodung innerstad-
tischer Raume fuhrt. Aufgrund eingeschrankter

=
A8

L2

Abb. 24
Visualisierung des
Trend-Szenarios
,schlafende Stadt“
(Grafik: Tizian
Franke, Jonas
Pirousmand)

Das Worst-Case-Szenario (,welkende
Stadt*) beschreibt die Entwicklung Sen-
ftenbergs hin zu einer stark Uberalterten

und weitgehend funktionslosen Stadt. Der
demografische Wandel fihrt zu einem Bevol-
kerungsruckgang und zur wirtschaftlichen
Schwachung, da zahlreiche Unternehmen
mangels Fachkrafte abwandern oder schlie-

e

L2

Abb. 25
Visualisierung des
Worst-Case-Sze-

Jugendarbeit wird selek-
tiv/ top-down betrachtet

& Hohe soziale Kontrolle
Trend- 4
Szenario

Beteiligung Jugendlicher
wird eingestellt
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finanzieller und personeller Ressourcen
konnen keine neuen jugendorientierten Ange-
bote geschaffen werden. Bestehende Projekte
werden zwar fortgeflhrt, innovative oder
experimentelle Ansatze bleiben jedoch aus.
Infolgedessen entwickeln sich die relevanten
Stellschrauben, insbesondere Beteiligung,
Identifikation und Nutzungsvielfalt tendenziell
negativ, da sich ein groBer Teil der Jugendli-

Om i)
A A fog:ey
Angebote richten sich K.-u.-Jugendparla
nicht an alle r ist wenig beteilig

SAL S

A 9

b 2B

Riickzug Jugend|

MittelmaBige
aus dem Diskurs

Identifikation

1

Ben. Infolgedessen brechen Forderungen

und Steuereinnahmen ein, was die Stadt zur
vollstandigen Einstellung der Jugendarbeit
zwingt. Diese Entscheidung zieht eine soziale
Verarmung nach sich: Jugendliche verlieren
ihre raumlichen und institutionellen AnknUp-
fungspunkte, was zu Verwahrlosungstenden-
zen und einer zunehmend negativen Wahrneh-

Neuausrichtung der Stadt-

politik

Frustration unter
Jugendlichen r

Demographischer Wandel
intensiviert sich

o0 o

o

Fachkraftemange

narios ,welkende
Stadt* (Grafik: Tizi-
an Franke, Jonas
Pirousmand)

Worst-Case-
Szenario

v Sinkende Identifikation J

v Jugendliche wandern ab

)

B

y Innenstadt stirbt
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chen von der kommunalen Jugendarbeit nicht
reprasentiert fihlt. Diese Entwicklung flhrt mit-
telfristig zur verstarkten Abwanderung junger
Menschen, die Senftenberg zugunsten attrakti-
verer Ausbildungs- und Arbeitsstandorte
verlassen und nur selten zurtickkehren. Der
demografische Wandel verstarkt sich dadurch
weiter und das Angebot fir alle Altersgruppen
nimmt ab. Gleichzeitig zeigen sich in diesem

Anzahl an BTU-Studien-
gangen bleibt konstant

¥

Absolventen und

B

Schrumpfung und

Leerstand —l

Jugendliche und Innenstadt

Stadtjugend bleibt nicht
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Szenario auch stabilisierende Einflisse: Durch
positive Effekte des Strukturwandels und

eine verbesserte Kooperation mit der BTU
entstehen gunstige Rahmenbedingungen fur
einen moderaten Zuzug von Familien, die in
der Region arbeiten, in Senftenberg wohnen
und ihre Freizeit Uberwiegend in benachbarte
Stadte wie bspw. Cottbus verlagern.

1@

Zuzug nach Senftenberg

r

&

oo
2 1‘)
Wenig kulturelles Leben Unternehmen siedeln
sich anderswo an
Strukturwandel 4
funktioniert

v

mung junger Menschen im 6ffentlichen Raum
fuhrt. Anstatt als Gestaltungsakteure wahrge-
nommen zu werden, gelten junge Menschen
als Storfaktor und werden mit Vandalismus in
Verbindung gebracht. Der hohe Leerstand in
der Innenstadt verstarkt diese Stigmatisierung
und tragt zur weiteren Erosion des sozialen
Zusammenhalts bei. Gleichzeitig scheitern

BTU und SFB beenden

a5 % |

Jugendliche werden als

Problem wahrgenommen —l aufgegeben

Hochschulstandort wird

A

Jar]
Senftenberg wird
Wohnstadt

Senftenberg als
schlafende Stadt

externe Einflussfaktoren wie die Stadtpolitik,
der Strukturwandel und die Kooperation mit
der BTU, wodurch sich die Abwartsspirale
verstarkt. Langfristig verlassen Jugendliche die
Stadt dauerhaft, sodass Senftenberg zuneh-
mend Uberaltert, sozial verarmt und in eine
Phase des strukturellen Stillstands Ubergeht.

o

Kein Zuzug aus anderen
[* | stidten

aus

Keine neuen Unter-

9 |

Jugendliche werden
ausgegrenzt

Strukturwandel i )
funktioniert nicht

nehmen siedeln sich an

o

y Homogene alte
Stadtbevédlkerung

Senftenberg als
welkende Stadt
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02 Leitbild

Aus den Ergebnissen der Szenarienentwick-
lung wurde ein Leitbild zur jugendgerechten
Entwicklung der Senftenberger Innenstadt
formuliert. Unter dem Motto ,zusammenwach-
sen, erganzt durch den Slogan ,zusammen
heran-, weiter- und hinauswachsen®, soll
Senftenberg raumlich wie gesellschaftlich
naher zusammenrucken. Ziel ist es, gemein-
sam mit Jugendlichen einen Ort zu schaffen,
der soziale Teilhabe, Bildung, Freizeit und
individuelle Entfaltung ermoglicht.

/I Leitziele
Das Leitbild stutzt sich auf funf Leitziele:

Kooperativ , i’
P L,

Zusammen Fortschritt machen

Vernetzt

» o

Offenen Austausch starken ﬁm m
® oo o

Vielfaltig ...

Freie Entfaltung fordern oy

Innovativ

Neue Ansatze erproben

Nachhaltig

Langfristige Prozesse entwickeln

MAKERSPACE
SENFTENBERG

5 &2
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/[ Handlungsfelder

Zur Umsetzung wurden sieben Handlungs-
felder definiert, die raumlich im Stadtgebiet
verortet sind. FUr die Bereiche Handel und
Handwerk, Kultur und Bildung, Aufenthalt und
Ruhe sowie Sport und Bewegung wurden
Fokusraume festgelegt, in denen konkrete
MafRBnahmen gebundelt werden. Erganzend
dazu bilden Entwicklungsraume und Pionier-
bzw. Experimentierflachen zentrale Elemente
des Konzepts. Wahrend Entwicklungsraume
auf dauerhafte Nutzungen abzielen, bieten
Experimentierflachen den Jugendlichen die
Maoglichkeit, leerstehende oder brachliegende
Orte eigenstandig und flexibel zu gestalten.
Ziel des Leitbildes ist es, Partizipation und
Eigeninitiative zu fordern, vorhandene Raume
(neu) zu beleben und langfristig eine jugend-
freundliche, lebendige und sozial vernetzte
Innenstadt zu schaffen.

Insgesamt reflektieren Szenarien und Leitbild,
dass die Zukunftsfahigkeit Senftenbergs
mafgeblich davon abhangt, inwieweit es
gelingt, junge Menschen als Gestalter:innen
der Stadt zu begreifen. Eine langfristig
erfolgreiche Entwicklung erfordert partizipative
Prozesse, Raumaneignung durch Jugendliche
sowie innovative Governance-Strukturen, die
soziale Diversitat, demokratische Teilhabe und
okonomische Stabilitat verbinden.

Abb. 26

Darstellung des Leitbildes
,Zusammenwachsen“
(Grafik: Tizian Franke, Jonas
Pirousmand)
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Fokusraume Schwerpunkte
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Unser Senftenberg - Deine Stadt. Deine
Ideen. Unsere Zukunft.

01 Szenarien

Mara Lange und Laura ProkeSova

Die dargestellten Zukunftsentwurfe fur die
Stadt Senftenberg zeigen unterschiedliche
Entwicklungspfade, die den Einfluss von
politischer Steuerung, demografischem
Wandel und jugendlicher Beteiligung auf die
Transformation der Innenstadt untersuchen.
FUr die Entwicklung der Szenarien wurden
sechs Stellschrauben festgelegt, welche je
nach Szenario unterschiedlich stark ausge-
pragt sind:

*  Nutzung und Umdeutung von Leerstand

*  (Re-)Aktivierung der Innenstadt

+  Beteiligung junger Menschen

*  Verbindung von Stadt und BTU

»  Politische Rahmenbedingungen und
finanzielle Forderung

«  Soziales Klima und Engagement

Das Best-Case-Szenario (,Stadt gestalten
- Jugend verandert Raume*) beschreibt eine
Entwicklung, in der Jugendliche zum Motor
des Wandels werden. Der Stadt gelingt es
durch experimentelle Ansatze, partizipative

Formate und eine offene Verwaltungsstruktur,

Jugendliche aktiv in die Stadtentwicklung

einzubinden und somit eine erfolgreiche Neu-

Abb. 27

Symbolbilder der drei Szenarien (Grafi-

ken: Mara Lange, Laura ProkeSova)

ausrichtung der Stadtpolitik voranzutreiben.
Ausgangspunkt ist der strukturelle Wandel:
Bevolkerungsruckgang und Leerstand fuhren
zunachst zur Verddung der Innenstadt. Doch
anstatt diesen Prozess tatenlos hinzunehmen,
erkennt die Stadt in den brachliegenden
Flachen ein Potenzial fir innovative, jugend-
getragene Nutzungen. Jugendliche eignen
sich leerstehende Raume an, entwickeln
daraus kulturelle und soziale Initiativen und
werden zunehmend durch formalisierte
Strukturen, wie etwa einen Jugendfonds oder
feste Beteiligungsrechte unterstitzt. Diese
Einbindung schafft neue Formen stadtischer
Identifikation und resultiert in einer lebendigen,
divers gepragten Stadtgesellschaft.

Studi-(afe am Markt
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Das (,Im Ubergang - Stadtin
der Schwebe*) skizziert eine moderat negative
Entwicklung. Zwar bestehen institutionelle
Strukturen der Jugendarbeit fort, jedoch
fehlen Innovationskraft und politische Ent-
schlossenheit, um neue Beteiligungsformen
umzusetzen. Jugendliche werden punktuell in
Projekte eingebunden, jedoch nicht nachhaltig
in Entscheidungsprozesse integriert. Der
Ruckgang von Bevolkerung und Einzelhandel
fuhrt zur Schwachung der Innenstadt, wahrend
informelle Aneignung von Seiten Jugendlicher
gesellschaftlich nicht akzeptiert wird. Dartber
hinaus stoRen kreative Ideen engagierter
Jugendlicher immer wieder auf strukturelle
Hurden wie fehlende institutionelle Unter-
stutzung und mangelnde Kontinuitat in der
Zusammenarbeit zwischen Stadt, Hochschule
und Zivilgesellschaft. Zusatzlich werden

diese Entwicklungen durch gesellschaftliche
Spannungen Uberlagert: Rechte Symboliken
und diskriminierende Parolen im Stadtraum
erzeugen ein Klima der Unsicherheit, das zu
sozialer Fragmentierung fuhrt.

W

il

.‘l
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Das Worst-Case-Szenario (,Zukunft vertan
- Die Innenstadt im Rickzug*) beschreibt eine
Entwicklung, in der es Senftenberg versaumt,
den Leerstand und die soziale Entleerung der
Innenstadt zu bekampfen. Trotz erkennbarer
Problemlagen bleiben Investitionen in jugend-
gerechte Raume und kulturelle Angebote

aus. Die Innenstadt verliert an Attraktivitat.
Politische Uneinigkeit, fehlende Fordermittel
und eine reaktive Verwaltung verhindern eine
zukunftsorientierte Stadtentwicklung. Zivil-
gesellschaftliche Initiativen bleiben aufgrund
mangelnder institutioneller Unterstitzung
wirkungslos. Parallel verschlechtert sich das
gesellschaftliche Klima. Rechte Symbolik, Into-
leranz und soziale Spannungen pragen den
Stadtraum, wodurch marginalisierte Gruppen
zunehmend ausgegrenzt werden. Offentliche
Raume verlieren ihre Funktion als Orte der
Begegnung, gleichzeitig nehmen Leerstand
und Verwahrlosung zu. Langfristig fuhrt diese
Entwicklung zu Abwanderung junger, gut
ausgebildeter Menschen, sozialer Fragmentie-
rung und wirtschaftlichem Stillstand.
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Best-Case-Szenario

Stadt gestalten - Jugend verandert Raume

* junge Menschen werden als o - gegensatzliche Entwick-
Zielgruppe ar)erkannt / lungen verlaufen parralel

- Leerstand wird als Chance . erste Impulse zur Bele-
genutzt . bung der Innenstadt

- neue, innovative Nutzungs- - bleiben jedoch punktuell
konzepte mihilfe von Forder- und befristet

mitteln und Kooperationen

o

- Entstehung von Raumen
fur Interessen junger Men-
schen

- kulturelle Angebote, Be-
gegnungsorte, Moglichkei-
ten zur Mitgestaltung

- Folge: junge Menschen
bleiben in Senftenberg

- Bestehende Probleme

- Etablierung niedrigschwelli- > : (
L bleiben ungeldst
ger Beteiligtungsformate . . (
- das starkt die Identifikation - rechte Sticker und poli-
tische Parolen im Stadt- (

raum, sorgen fur Ver-
unsicherung

- soziale Fragmentierung

mit der Stadt, demokrati-
sche Kompetenzen und so-
ziales Miteinander

- Innenstadt als vielfaltiger
und lebendiger Ort

- konsumfreie Zonen, ur-
banes Grun sichere Treff-
punkte

- positives Image beguns-
tigt Zuzug auch von Fami-
lien
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- erste Versuche, Hoch-

schule und Stadt bes-
ser zu vernetzen, Ansat-
ze bleibenunkoordiniert
und nicht nachhaltig

- Fehlen struktureller

Unterstutzung

- Engagement Einzelner

S50

- langfristige

Entwick-
lung zur jugend- und
studierendenfreundli-
chen Stadt bleibt offen

- abhangig davon, ob

positive Ansatze aus-
gebaut, verknupft und
nachhaltig  verankert
werden

Jugendliche und Innenstadt

- Innenstadt verliert wei-

ter an Akktraktivitat fur
alle Altersgruppen

- Studierende werden
nicht als Chance erkannt
- Verbindung  zwischen

BTU und Stadt bricht

e

- Treffounkte werden

verdrangt

- Begegnungsraume

fehlen, Freizeitange-
bot einténig

- Stadtbild wirkt trist

und abweisend

Worst-Case-Szenario

Zukunft vertan - Die Innenstadt im RUckzug

@
=

G

>4

- gezielte Investitionen in die
werden
von Politik und fehlenden Fi-
nanzierungen verhindert

- zivilgesellschaftliches Enga-

Stadtentwicklung

gement verpufft

- Verwaltung reagiert reaktiv
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- intolerante,

lichen Raum

- raues gesellschaftliches

Klima

- viele Jugendliche meiden
die Stadt oder ziehen weg

Abb. 28

extremisti-
sche Haltungen im 6ffen-

81

Visualisierung der drei Szenarien (Grafik:

Mara Lange, Laura Proke$ova)
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Das aus den Szenarien abgeleitete Leitbild
,Deine Stadt. Deine Ideen. Unsere Zukunft.”
bildet den normativen Gegenentwurf zu

den negativen Entwicklungstendenzen der
Stadt. Im Mittelpunkt steht die Schaffung
von Strukturen, die Jugendlichen und
jungen Erwachsenen eine aktive Rolle in der
Stadtentwicklung ermaoglichen und zugleich
den sozialen Zusammenhalt zwischen den
verschiedenen Generationen und Bevolke-
rungsgruppen starken.

I/l Leitziele

Es wird durch funf Leitziele konkretisiert, die

als Orientierungen fur zukunftige Entwick-

lungsprozesse dienen:

»  Kooperativ— Zusammen Fortschritt
machen: Stadtentwicklung soll als
gemeinschaftlicher Prozess zwischen
Jugendlichen, Verwaltung und Zivilgesell-
schaft gestaltet werden. Partizipation wird
dabei als kontinuierlicher Aushandlungs-
prozess verstanden.

+  Vernetzt — Offenen Austausch fordern:
Der Dialog zwischen Jugendlichen,
Stadtgesellschaft und Institutionen
soll gestarkt werden. Insbesondere der
generationenubergreifende Austausch gilt
dabei als Voraussetzung.

«  Vielfaltig — Freie Entfaltung fordern:
Unterschiedliche Lebensrealitaten und
kulturelle Hintergrunde junger Menschen
sollen anerkannt und als Ressource fur
stadtische Innovation genutzt werden.

82

* Innovativ— Neue Ansatze erproben:
Experimentelle Formate, kreative
Zwischennutzungen und flexible Beteili-
gungsmodelle sollen gezielt unterstitzt
werden.

«  Nachhaltig — Langfristige Prozesse ent-
wickeln: Statt kurzfristiger Projekte sollen
stabile Strukturen etabliert werden, die
Partizipation und Eigeninitiative langfristig
sichern.

/[ Handlungsfelder

Zur Umsetzung dieser Ziele wurden vier
Handlungsfelder definiert. Sie strukturieren die
Innenstadtentwicklung und bilden die ope-
rative Ebene des Leitbildes: Mitbestimmung
ermoglichen, Raume o6ffnen, Orte gestalten
und Stadt und Campus verbinden.

Insgesamt versteht das Leitbild die Stad-
tentwicklung als sozialen Lernprozess, in

dem raumliche Gestaltung, demokratische
Mitbestimmung und kulturelle Teilhabe
ineinandergreifen. Es zielt darauf ab, langfristig
eine jugendfreundliche, diverse und resiliente
Innenstadt zu schaffen, in der Jugendliche
nicht nur Teilnehmende, sondern aktive
Mitgestalter:innen des urbanen Wandels sind.

Abb. 30

Wimmelbild zur Visualisierung des Leit-
bildes ,Deine Stadt. Deine Ideen. Unsere
Zukunft“ (Grafik: Mara Lange, Laura
Prokes$ova)
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Mitbestimmung Raume offnen
ermdglichen

Stadt und Campus
verbinden

Abb. 29

Darstellung der vier Hand-
lungsfelder (Grafiken: Mara
Lange, Laura Proke$ova)
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Campus Innenstadt - Jung gedacht.

Gemeinsam gemacht.
01 Szenarien

Nelly Lick und Charlotte Stix

Férderung von ﬁimaanpassung
durch Finanzierung und Konzepte

Campus?

vielfaltige Nutzungen
Raum fur Austausch
Gemeinschaft

Begegnung
Innovation
Bildung
Fortschritt

neue Perspektiven
Impulsgeber
offener Raum

Ortvoller Ideen
Durchmischung
Ort fur Alle

Campus!
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Die Stadt Senftenberg steht vor tiefgreifenden
Veranderungen. Der Kohleausstieg, der
demografische Wandel und die Auswirkungen
des Klimawandels erfordern neue Ideen und
Strategien, um die Stadt zukunftsfahig zu
gestalten. Vor diesem Hintergrund wurden
drei mogliche Szenarien entwickelt, die
unterschiedliche Wege der Stadtentwicklung
aufzeigen. Fur deren Entwicklung wurden
sechs Stellschrauben festgelegt, welche

je nach Szenario unterschiedlich stark
ausgepragt sind:

+  Beteiligung und Teilhabe

+  Wirtschaft und Handel

«  Erreichbarkeit und Mobilitat

»  Freizeit- und Immobilienmarkt
*  Bildung und Forschung

E,

Ausbau und Aufwertung
gruner Infrastruktur

&V

Senftenberg als Selbstversorger

Vel
9
NV

Einrichtung eines Jugendhaushaltes
fir naturbezogene Projekte

I

m

mit Kreislaufprinzip

—_—
A—

P

Ausbau der Mobilitatsinfrastruktur und
Anderung zu einer autofreie Innenstadt

=

4

Entwicklu

innovativer Te



ing und Umsetzung
chnologien in der Stadt
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/I Auspragung der Stellschrauben

Beteiligung &Teilhabe 12 3 4.
Wirtschaft & Handel 123 4@
Erreichbarkeit & Mobilitat 123 4@
Freizeit- & Kulturangebote 12 . 4 5 1

Wohnungs- & Immobilienmarkt

123@s

Bildung & Forschung

Im Szenario ,,Das Griine Senftenberg*
steht die dkologische Transformation der
Stadt im Vordergrund. Der Kohleausstieg
eroffnet neue Chancen, erfordert aber auch
eine aktive Auseinandersetzung mit dem
Klimawandel und den damit verbundenen
Landschaftsveranderungen. Senftenberg
wird als Modellstadt fur Klimaanpassung
gedacht, mit griner Infrastruktur, nachhaltiger
Mobilitat und Beteiligungsmaoglichkeiten

fur Jugendliche. Parks und Grunraume
gewinnen doppelt an Bedeutung: Sie sind
sowohl 6kologische Ausgleichsflachen als
auch soziale Ruckzugsorte, die von jungen
Menschen mitgestaltet werden. Durch Projekte
wie Urban Gardening oder Jugendhaushalte

hrung einer Sharing-Kultur
und Reduzierung der Abfille

Kulisse fir die
Landesgartenschau

Bevélkerungswachstum durch
Festigung des Stadtimages

Jugendliche und Innenstadt

123 4@
1@3 45 1

1@3 45 1
0>
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1@3 4 5
23 4@

3 @s 12340
34@ 12@4 5
34@ 123@5

345 1234@

1= wenig; 5 = viel

wird Beteiligung konkret erlebbar und starkt
die Identifikation mit der Stadt. Jedoch
erfordern MafBnahmen, wie eine (vollstandig)
autofreie Innenstadt oder die regionale
Selbstversorgung, langfristige politische

und gesellschaftliche Veranderungen.
Genauso herausfordernd ist die Umsetzung
eines Schwammstadtprinzips, das kosten-
und planungsintensiv ist, besonders in
versiegelten Gebieten. Essenziell fur alle
geplanten Klimaanpassungsmalnahmen
wird eine ernsthafte Umsetzung von
Burgerbeteiligungen sein, um Frustration und
Konflikte vorzubeugen.

Abb. 31

Visualisierung des Szenarios ,Das Grline
Senftenberg® (Grafik: Nelly Liick, Charlotte
Stix)

Aufenthalts- und Begegnungsorte

Nachhaltigkeit
Kreislaufprinzip

Klima Innovationen

Modellstadt Klimaanpassung
Vision Griin

Grunflachen
Natur

smarte Mobilitat

Selbstversorgung
neue Impulse

Ressourcenschonung
regionale Kreislaufe
nachhaltige Transformation
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,Das Gemeinschaftliche Senftenberg“
betont den sozialen Zusammenhalt und die
Bedeutung von Mitgestaltung. Ausgangspunkt
ist die Erkenntnis, dass es in der Stadt Orte

fur Kinder gibt, jedoch kaum konsumfreie
Treffpunkte fur Jugendliche. Um dem entge-
genzuwirken, soll Senftenberg eine ,Stadt

der Gemeinschaft werden, in der Beteili-

LD

fir soziale Teilhabe

‘ &
=~ \ \
Ausbau der Mobilitétsinfrastruktur
= .
o o
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gung, Solidaritat und Vielfalt gelebt werden.
Burger:innenforen, Jugendhaushalte und
die Reaktivierung leerstehender Gebaude
fordern Eigeninitiative und schaffen Orte des
Austauschs. So entsteht eine Stadt, in der
Jugendliche als aktive Akteure ernst genom-
men und in Entscheidungsprozesse einge-
bunden werden. Viele der MaBnahmen, wie

N

1)
7y

Gestaltung 8ffentlicher
Réume zu Begegnungsorten

-

B pirgerti

als Grundlage

AL

inri eil
fir freie Entfaltung und Eigeninitiative

Im Szenario ,Das Wissbegierige Senften-
berg® stehen Wissens- und Innovationskul-
tur im Fokus. Die BTU wird zum Motor des
Wandels. Durch die enge VerknUpfung von
Bildung, Forschung und Wirtschaft entwickelt
sich Senftenberg zu einer dynamischen Hoch-
schulstadt. Neue Lern- und Arbeitsmaglich-
keiten, Start-up-Kulturen und ein attraktives

——

der
fir mehr Austauch

Bildungsangebot sorgen fur eine wachsende
Bevolkerung. Diese Entwicklung resultiert

in einem steigenden Bedarf an Wohnungen,
weshalb bezahlbare Wohngemeinschaften,
Studierendenwohnheime und flexible Kurz-
zeitmietmodelle entstehen. Dadurch werden
der Zuzug erleichtert und die soziale Durch-
mischung gefordert. Das Szenario baut auf

Q..

in die Innenstadt

3

- -

Aktivierung d
gemeinschaf

i einer i
fiir Bildung, Forschung und Wirtschaft

Gestaltung vielfiltiger Lern-
und Weiterbildungsangebote

i neuer L far
‘r mehr Arbeits- und Ausbildungsplitze

A}
s L3
Bevélkerungswachstum
in Senftenberg

Steigerung de
sorgt fiir Auf
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Jugendhaushalte, Zwischennutzungsprojekte
oder selbstverwaltete Jugendclubs gelten

als bewahrte Ansatze zur Forderung sozialer
Kohasion. Sie schaffen Raume, in denen de-
mokratische Mitgestaltung praktisch erlebbar
wird. Dennoch sind die Finanzierung und
langfristige politische Unterstltzung solcher
Projekte haufig unsicher. Auch der Aufbau ei-

ner funktionierenden Sharing-Kultur oder einer
gemeinwohlorientierten Wohnraum-Allianz
setzt einen tiefgreifenden kulturellen Wandel
voraus.

Abb. 32

Visualisierung des Szenarios ,Das Ge-
meinschaftliche Senftenberg“ (Grafik: Nelly
Lick, Charlotte Stix)

gemeinsame Raume Tauschen
. Teilen statt Besitzen
ﬁ Y Teilhabe
* @ Gemeinschaft Begegnungsorte
[LE
einer Alli Einfiihrung einer

und innovativer Wohnformen Sharing-Kultur

—

es Leerstandes mit
tlichen Nutzungen und Nachbarschaftsnetzwerken

bestehenden Ressourcen auf, insbesondere
aufder BTU, dem Innovationszentrum und
regionalen Forderprogrammen. Zudem fordert
die raumliche Integration der Universitat in die
Innenstadt eine Belebung des Stadtraums.
Jedoch macht die starke Abhangigkeit von der
Universitat und deren Finanzierung das Modell
anfallig fur externe Veranderungen, etwa

' — 't __a Vision Sozial
é Mitgestaltung Beteiligung
= 9

Inklusion Nachbarschaftlich

Austausch I Teilen
Solidaritat

Vielfalt
sozialer Zusammenhalt

Aufenthalts- und Begegnungsorte

sinkende Studierendenzahlen oder politische
Prioritatsverschiebungen. Auch der geplante
Zuzug von Fachkraften bleibt unsicher, da
Senftenberg im Wettbewerb mit groBeren und
wirtschaftlich attraktiveren Stadten steht.

Abb. 33

Visualisierung des Szenarios ,Das Wiss-
begierige Senftenberg* (Grafik: Nelly Lick,
Charlotte Stix)

Aufenthalts- und Begegnungsorte
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r Innenstadtfrequenzierung Ausbau der Mobilitétsinfrastruktur
schwung in der Innenstadt durch steigende Nachfrage

Férderung Anziehungspunkt

Zentrum der Lausitz
Fachkraftesicherung

Bevolkerungswachstum
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02 Leitbild

Das Leitbild ,Campus Innenstadt — Jung
gedacht. Gemeinsam gemacht” fasst die
Ergebnisse der Szenarien zusammen und
Uberfuhrt sie in eine konkrete Zukunftsvision.
Es beschreibt eine Stadt, die sich als offener
Lern- und Lebensraum versteht; ein Ort an
dem Bildung, Gemeinschaft, Nachhaltigkeit
und Freizeit ineinandergreifen. Jugendliche
spielen in diesem Leitbild eine zentrale Rolle.
Sie sind nicht nur Nutzer:innen, sondern aktive
Mitgestalter:innen der Stadt, deren Ideen,
Wunsche und Perspektiven ernst genommen
werden.

/I Handlungsfelder

Funf Handlungsfelder zeigen, wie dieses Ziel
praktisch umgesetzt werden kann. ,Bewegung
und Verbindung* steht fur gute Erreichbarkeit,
sichere Wege und Vernetzung zwischen Men-
schen, Orten und Institutionen. ,Reaktivierung
und Aufwertung* beschreibt, wie leerstehende

88

Treffpunkte verwandelt werden konnen. ,Ge-
meinschaft und Wohlbefinden® riickt soziale
Begegnung, Sicherheit und Aufenthaltsqualitat
in den Mittelpunkt. Im Handlungsfeld ,Berufs-
orientierung und Praxisbezug" wird Bildung mit
konkreten Zukunftsperspektiven verknupft —
Jugendliche sollen durch Projekte, Kooperati-
onen und Praxisangebote direkt in den Wandel
eingebunden werden. SchlieBlich sorgt das
Handlungsfeld ,Sichtbarkeit und Aufenthalt*
daflr, dass junge Menschen und ihre Ideen im
Stadtbild sichtbar werden, bspw. durch kreative
Aktionen, Kunst oder neue Gestaltungsformen
im offentlichen Raum.

Insgesamt beschreibt das Leitbild eine Stadt,
die offen, jung und gemeinschaftlich denkt.
Senftenberg soll ein Ort werden, an dem Be-
teiligung selbstverstandlich ist und Stadtent-
wicklung als gemeinsamer Prozess verstanden
wird.

Gebaude und ungenutzte Flachen in lebendige

Standortvernetzung
lebendige Wissensorte

vielseitig

Abb. 34

Leitziele und Handlungsfelder des Leit-
bildes ,Campus Innenstadt“(Grafik: Nelly
Lick, Charlotte Stix)
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Abb. 35

Visualisierung des Leitbildes “ Jugendclub
,Campus Innenstadt* (Grafik: <

Nelly Lick, Charlotte Stix)
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Leitbild Senftenberg - Begegnen.
Beteiligen. Bewegen.

Lena Mehrens und Schene Majid

Die Szenarien zur Entwicklung Senftenbergs
im Hinblick auf Jugendbeteiligung, Stadtge-
staltung und soziale Kohasion verdeutlichen
unterschiedliche Stufen der Integration junger
Menschen in stadtische Gestaltungsprozesse.
Fur die Entwicklung der Szenarien wurden vier
Stellschrauben festgelegt, welche je nach Sze-
nario unterschiedlich stark ausgepragt sind:

«  Beteiligung und Mitgestaltung

«  Offentlicher Raum und Aktivitaten

+  Soziale Kontrolle und Einschrankung
*  Verbundenheit und Vertrauen

Abb. 36
Auspragung der vier Stellschraubenim

Worst-Case-, Trend- und Best-Case-Szena-

rio (Grafiken: Lena Mehrens, Schene Majid)

Im Worst-Case-Szenario ,ausgeschlossen,
kontrolliert, ibersehen“ wird Senftenberg als
Stadt beschrieben, in der Jugendliche in der of-
fentlichen Wahrnehmung eine problematisierte
Rolle einnehmen. Offentliche Raume unterlie-
gen sozialer Kontrolle und werden Uberwiegend
nach sicherheits- und ordnungspolitischen
Kriterien gestaltet. Aufenthaltsverbote, Uber-
wachung und fehlende konsumfreie Treffpunkte
fUhren dazu, dass junge Menschen kaum Raum
finden, sich frei zu bewegen oder selbstbe-
stimmt zu agieren. Die Stadtverwaltung verfolgt
eine Politik des ,Verwaltens statt Gestaltens®,
sie handelt fur statt mit den Jugendlichen. In-
folge restriktiver Strukturen ziehen sich Jugend-
liche zunehmend (rdumlich und sozial) aus dem
offentlichen Leben zurtick. Der Mangel an Teil-
habe fuhrt zur Entfremdung zwischen jungen
Menschen und kommunalen Institutionen. Die
Stadtgesellschaft wirkt fragmentiert: Wahrend
altere Menschen im Stadtraum dominieren,
bleiben Jugendliche marginalisiert. Das Sze-
nario verdeutlicht eine dysfunktionale Stadt-
struktur, in der soziale Kontrolle und fehlendes
Vertrauen an Stelle von Kooperation und gegen-
seitiger Wertschatzung treten.

o > e &>

OFFENTLICHER RAUM  SOZIALE KONTROLLE VERBUNDENHEIT &
& AKTIVITATEN & EINSCHRANKUNG VERTRAUEN

BETEILIGUNG &
MITGESTALTUNG
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Im Trend-Szenario ,,beteiligt, sichtbar,
begrenzt“ entstehen erste Formen der
Kooperation zwischen Stadtverwaltung und
Jugendlichen durch Projektgruppen, Beteili-
gungsformate oder kulturelle Initiativen. Die
Bemuhungen markieren einen wichtigen
Schritt zur Anerkennung junger Perspektiven,
jedoch bleiben diese punktuell, unverbindlich
und zeitlich begrenzt. Jugendliche werden in
Planungsprozesse einbezogen, erhalten aber
nur begrenzte Entscheidungsbefugnisse.

Ihre Beteiligung ist dabei haufig symbolisch.
Sie durfen Ideen einbringen, diese werden
jedoch selten in verbindliche MaRBnahmen
Uberfahrt. Dadurch entsteht eine ambivalente
Identifikation: Einerseits erfahren Jugendliche
Aufmerksamkeit und partielle Wertschatzung,
andererseits bleibt ihre Einflussmaglichkeit
eingeschrankt. Diese begrenzte Mitgestaltung
fuhrt zu Frustration, insbesondere dann, wenn
ihr Engagement nicht zu sichtbaren Ergeb-
nissen fuhrt. Die Stadtpolitik zeigt in diesem
Szenario eine vorsichtige Offnung, die jedoch
nicht von strukturellen Reformen begleitet wird.
Es fehlen institutionelle Anlaufstellen, finanzi-
elle Ressourcen und langfristige Strategien,
um Partizipation zu verstetigen. Jugendbe-
teiligung bleibt abhangig vom Engagement
Einzelner, sowohl auf Seiten der Jugendlichen
als auch innerhalb der Stadtverwaltung. Damit
reprasentiert dieses Szenario eine Stadt ,im
Ubergang®, die zwar den Wert von Beteiligung
erkennt, ihn jedoch noch nicht in nachhaltige
Strukturen Uberfuhrt.

" - & e&ED
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Im Best-Case-Szenario ,,mitgestaltend,
anerkannt, verbunden* gelingt die insti-
tutionalisierte und gleichberechtigte Einbin-
dung Jugendlicher in die Stadtentwicklung.
Kooperationen zwischen Stadtverwaltung,
Zivilgesellschaft und jungen Menschen werden
verstetigt, jugendgerechte Raume, finanzielle
Mittel und Mitspracherechte sind dauerhaft
verankert. Jugendliche werden als aktive
Akteure und Partner:innen wahrgenommen,
die mit eigenstandigen Ideen, Projekten und
Verantwortlichkeiten zur Stadtgestaltung
beitragen. Offentliche Raume werden als

Orte der Begegnung, Kreativitat und Selbst-
wirksamkeit gemeinsam geplant und genutzt.
Dadurch entstehen Vertrauen, Zugehorigkeit
und eine neue Form urbaner Identitat, die

von Vielfalt und Offenheit gepragt ist. Digitale
Plattformen erganzen physische Begegnungs-
raume und ermaoglichen eine kontinuierliche,
niedrigschwellige Beteiligung. Damit wird
Stadtentwicklung zu einem hybriden Prozess,
der analoge und digitale Lebenswelten junger
Menschen miteinander verbindet. Senften-
berg wandelt sich zu einer jugendfreundlichen,
partizipativen und resilienten Stadt, in der
Kooperation und Mitgestaltung als Leitprinzipi-
en des Zusammenlebens verstanden wer-
den. Jugendliche werden hier nicht mehr als
Zielgruppe politischer MaBnahmen betrachtet,
sondern als Mitgestalter:innen einer lebendi-
gen, zukunftsfahigen Stadt.

e eD e eaaD
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AUSGESCHLOSSEN | KONTROLLIERT | UBERSEHEN

Ausgangssituation

« Stadt entscheidet fiir- statt mit den
Jugendlichen

- Keine Zusammenarbeit zwischen Stadt und
Jugendlichen

« Keine Ressourcen & Unterstiitzung zur Umsetzung

kreativer Ideen
« Jugendliche geraten in passive Rolle

« Jugendiiche fiihlen sich unerwiinscht
« Jugendliche eignen sich 6ffentliche Raume
aus Frustration an

« Stadt ergreift restriktive MaBnahmen;
« Durch soziale Kontrolle: Verdrangung der
Jugendlichen aus dem 6ffentlichen Raum

- Digitale Raume als Riickzugsort & Abgrenzung von
der analogen Stadt

« Der Verlust von Teilhabe fiihrt zum Verlust von
Verbundenheit

-
Resultat

raumlich, emotional und zunehmend auch digital.

« Und wer keine Rolle spielen darf, stellt irgendwann

auch keine Fragen mehr, sondern geht.

« Potenzial von Jugendbeteiligung bleibt unerkannt
- Stadt verpasst es, Jugendliche gezielt anzusprechen

«  Wenn Jugendliche keine Moglichkeit zur echten
Mitgestaltung erhalten, ziehen sie sich zuriick -

92

BETEILIGT | SICHTE

Ausgangssituatic

Potenzial von Jug
Stadt sieht Chanc

« Kontakt zwischen Stadt und Jugendlich
sporadisch, analog und teilweise digital

« Punktuelle Zi
zwischen Stac
« Jugendliche t

« Bereitstellung von Ressourcen nur in
temporaren Projekten oder
individuellen Initiativen

« Jugendliche
schaffen kei
« Mitgestaltun
nicht system

« Offentliche Rdume teilweise durch
soziale Kontrolle gepragt

« Erste Zeich
« Verbunden

-
Resultat

« Die Identifikation der Jugendlichen
Senftenberg ist teilweise vorhanden

« Es entsteht das Gefuihl ,Diese Stadt
uns gemacht.”

« Jugendliche erleben partizell Anerke
ihre Zukunftsperspektive in Senften
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AR | BEGRENZT MITGESTALTEND | ANERKANNT | VERBUNDEN

Ausgangssituation
n

« Potenzial von Jugendbeteiligung
iendbeteiligung teilweise erkannt erkannt

en Potenzial zu vertiefen - Stadt méchte Potenzial weiter
ausfiihren

- Stadt baut aktiv analog und digital
Kontakt zu Jugendlichen auf

sammenark{eit an vereinzelten Projekten - strukturierte Zusammenarbeit fest etabliert zwischen
t_&JugendIlchen; ) Stadt & Jugendlichen;
eils als Inputgeber:iinnen 2 « Jugendliche als feste Beteiligungspartner

« Bereitstellung von Flachen und Ressourcen durch
die Stadt an Jugendliche

« Jugendliche aktiv bei der Schaffung und Mitgestaltung

nutzen digitale Raume punktuell, aber sffentlicher und digitaler Riume

e neuen
g digitaler Raume durch Jugendliche
atisch angelegt

- Entstehung neuer Orte & Aktivitatenim
offentlichen & in den digitalen Rdumen- ohne soziale
Kontrolle

- Gegenseitige Wertschétzung & Verbundenheit

2n von Wertschatzung sind erkennbar zwischen Stadt & Jugendlichen

eit ist noch nicht tragfahig

)
(Resultat )

mit der Stadt « Jugendliche erleben echte Identifikation mit der Stadt \o'_

]
. a Senftenberg. ! O
ist tendenziell fur H « Jugendliche sehen in Senftenberg nicht nur einen M EE?
Aufenthaltsort, sondern einen Ort, an dem sie bleiben

nnung und sehen und Zukunft mitgestalten wollen.

berg. - J
U

Abb. 37
Visualisierung der drei Szenarien (Grafi-
ken: Lena Mehrens, Schene Majid)
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02 Leitbild

Das aus den Szenarien entwickelte Leitbild
,Begegnen. Beteiligen. Bewegen.“ formuliert
eine normative Zielvorstellung, wie Senften-
berg diesen Transformationsprozess gestalten
kann. Es setzt an drei zentralen Dimensionen

an, die als erganzende Entwicklungsrichtungen

verstanden werden:

Abb. 38

Zusammenhangserklarung des Leitbil-
des ,Begegnen. Beteiligen. Bewegen“
(Grafik: Lena Mehrens, Schene Majid)

/I Handlungsfelder

Dieses Leitbild wird durch vier Handlungsfelder

untersetzt:

+ ,Begegnen“ umfasst die Schaffung offener
Begegnungsraume zwischen Jugend-
lichen, Verwaltung und Stadtgesellschaft.
Ziel ist der Abbau von Vorurteilen und
sozialen Barrieren durch und gelebte Par-
tizipation. Begegnung wird nicht nur als
physische, sondern auch als symbolische
Annaherung verstanden, sie schafft Ver-
trauen als Grundlage fUr Integration.

. ,Beteiligen“ hebt die Notwendigkeit hervor,
Jugendliche aktiv in politische und planeri-
sche Prozesse einzubeziehen. Beteiligung
soll dabei nicht nur konsultativ, sondern
mitentscheidend sein. Sie fordert Selbst-
wirksamkeit, Verantwortungsubernahme
und demokratisches Bewusstsein.

« ,Bewegen® beschreibt die Mobilisierung
junger Menschen, aktiv Veranderungen
anzustoBen. Jugendliche werden als
Impulsgeber:innen fur gesellschaftliche
Innovation verstanden. Das Leitbild betont
auch die Bedeutung von Nachhaltigkeit:

94

Neue Aktivitaten
Verbundenheit
und
U Aufenthaltsflachen
zwischen Stadt und .
im &ffentlichen
Jugendlichen
Raum

N—>

Veranderung entsteht nicht durch einmali-
ge Projekte, sondern durch langfristige Ko-
operation und gegenseitiges Vertrauen.

«  Eine erganzende Querschnittsdimension
bildet die ,digitale Infrastruktur®. Sie wird
als notwendige Erweiterung analoger Be-
teiligung verstanden. Digitale Werkzeuge
ermoglichen niedrigschwellige Teilhabe,
kontinuierliche Kommunikation und hybri-
de Beteiligungsformen. Damit reagiert das
Leitbild auf veranderte Kommunikations-
und Lebenswelten junger Generationen.

Im Kern geht es bei dem vorgestellten Leit-

bild ,Begegnen. Beteiligen. Bewegen“ darum,
Jugendbeteiligung nicht als Symbolpolitik,
sondern als Motor urbaner Transformation zu
begreifen. Es beschreibt damit einen zukunfts-
weisenden Ansatz, der soziale Teilhabe, demo-
kratische Werte und raumliche Entwicklung
miteinander verbindet.

Abb. 40

Visualisierung des Leitbildes ,Begegnen.
Beteiligen. Bewegen“ (Grafik: Lena Mehrens,
Schene Majid)
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Beteiligun L .
( te fiir alle - analog und digital BRI l Digitale ‘mat
Freizeit
l Mitbestimmung
Kreativitat
lTempmire Raume und Aktionen schaffen l Transparenz
Begenungsraum
Dialog Kommunikation auf Augenhéhe
Stadt und ichen

Offentlicher Raum

Kommunikation

Neue Freizeit und Aufenthaltsflaichen
N digitaler Raum
‘ gemeinsam schaffen

1 A e Vertrauen und Verantwortung aufbauen —)

Social Media
Abb. 39
Darstellung der Handlungsziele

(Grafik: Lena Mehrens, Schene
Majid)
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Arbeitsauftrag

Aus dem vorangegangenen Prozess sollten die Studierenden ein individuelles
Schwerpunktthema bzw. einen Vertiefungsraum mit Zukunftsbild fur die jugend-
gerechte Innenstadt von Senftenberg herleiten.

Diesen Fragestellungen konnte sich unterschiedlich genahert werden, bspw.:

- Stadtebaulicher/freirdumlicher Entwurf

«  Konzept/Raumprogramm

«  Akteursnetzwerk

«  Entwicklung eines Beteiligungsprozesses
«  Film/Dokumentation

«  Stadtraumliche Intervention

Dabei wurden Skizzen, Entwurfsplane, Schemata etc. passend zum eigenen
Vertiefungsthema gewanhlt.
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Entwicklung des Bahnhofareals

Tizian Franke und Jonas Pirousmand

Das Konzept zielt auf die funktionale, soziale und kulturelle Aufwertung
eines bisher vernachlassigten Stadtbereiches. Ausgangspunkt ist

die Umgestaltung des Bahnhofs und seiner Umgebung zu einem
multifunktionalen und inklusiven Ort. Dabei wird eine enge Verkntpfung
von raumlicher Gestaltung mit informeller Beteiligung angestrebt, um pla-
nerische und gesellschaftliche Akzeptanz zu fordern. Zentrales Anliegen
ist die Transformation zu einem Begegnungs-, Kultur- und Bildungsort,
der unterschiedliche Zielgruppen verbindet. Hierflr werden bestehende
Strukturen aktiviert, um neue Nutzungen mit geringem Ressourcenauf-
wand zu ermaoglichen. So soll ein lebendiges Zentrum entstehen, das die
Stadt Senftenberg raumlich und sozial starkt. Zugleich dient das Projekt
durch flexible Beteiligungsprozesse und partizipative Nutzungskonzepte
als Pilotraum fur jugendgerechte Stadtgestaltung.

/| Raumliche Schwerpunkte
Das Konzept gliedert das Bahnhofsareal in mehrere funktionale Teilberei-
che mit komplementaren Nutzungen:

»  Bahnhofsgebaude: Durch die Umnutzung der Leerstande entsteht
ein Ort fur Kultur, Begegnung und Bildung. Neben Raumen flir
Ausstellungen, Tanz und einer Jugend-Lounge werden bestehende
Infrastrukturen wie die Bundespolizei integriert. Ziel ist es, das
Gebaude als offenen und niedrigschwelligen Kultur- und Kommuni-
kationsort zu etablieren, der spontane Interaktion ermdglicht.

- Behordenzentrum: Am sudlichen Bahnhofsvorplatz entsteht ein
Verwaltungs- und Dienstleistungsstandort mit aktiver Erdgeschoss-
nutzung (Co-Studying, Gastronomie, Kinderladen). Die kleinraumli-
che Nutzungsmischung soll das Quartier beleben.

« Jugendhof: Als geschutzter Ort dient der Jugendhof Jugendlichen
und jungen Erwachsenen zur eigenverantwortlichen Nutzung.
Neben Werk- und Aufenthaltsraumen stehen gestaltbare Au3enfla-
chen zur Verfugung, die das bestehende Angebot mit jugendgerech-
ter Nutzung erganzen.

100

nordlich
Bahnhof
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+ AuBenfreizeitflachen und Spielplatz: Erganzend werden Flachen fur Sport und Gartenarbeit
geschaffen. Der Spielplatz dient Familien und Reisenden als niedrigschwelliger Aufenthalts-
ort, der soziale Interaktion und Bewegungsaktivitat fordert.

«  Jugendherberge/Hostel: Ein zentrumsnahes, bezahlbares Ubernachtungsangebot richtet sich
primar an junge Reisende. Es starkt den Tourismus und schafft Synergien mit den angrenzen-
den Freizeit- und Bildungseinrichtungen.

»  Bushahnhof und Bahnhofsvorplatze: Die sudliche Platzgestaltung zielt auf Ankommen,
Orientierung und Aufenthalt. Flexible Méblierung, Begrinung und ein Fahrradparkhaus
erhohen die Aufenthaltsqualitat. Der nordliche Bahnhofsvorplatz wird ruhiger gestaltet, mit
Sitzgelegenheiten, Wasserspielen und Begrunung als klimatisch wirksamer Rickzugsraum.

«  Bahnhofspark: Als grine Ausgleichsflache kompensiert er den Mangel an Vegetation im
Umfeld. Entsiegelte Flachen, Wiesen und Baume verbessern das Mikroklima und dienen
zugleich der Regenwasserruckhaltung.

Deutscher Hotel- und

Gewerbeverein = et
Senftenberg e. V. SRl G Senftenberger

Gastronomiebetriebe

Handel: sverbdnd Berlin-
Brandenburg e. V. Interessierte
Gewerbetreibende
Handwerkskamm
er Cottbus
Jugendvereine
IHK Oberspreewa\d-{aus\lz [l B. Dachpark)

Verwaltungsneubau / EG-

LI Interessierte
Jugendhilfetrager
Bildungsinstitutionen / Bildungs-
institutionen
Sportvereine (zB. :DSN Jugendhof Bahnhofstr./ 2 jugendliche

Senftenberg e. V.
98V S auBentreizeitfische Sitarbahntiofetr,

\\]ugendvereme
und Spielplatz
Jugendvereine '/) Sportvereine (z.B. PSV
. Senftenberg e. V.)
Jugendliche
Regionalhafen
Deutscher Hotel- und
/ / Gaststattenverband e. V.
Seniorenvertretung \ \

Tourismusverband
Nordlicher Bahnhofs-

Jugencljherberge..__ Lausitzer Seenland e. V.
vorplatz und -park
ADFCe. V. /

/Hoste
\Gewerbeverem
Senftenberg e. V.
Jugendvereine

Zweckverband Lausitzer
Seenland Brandenburg (LSB)

Sadlicher
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Abb. 42 / und Busbahnhuf
ili Zweckverband \
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o Sudlicher Bahnhofsvorplatz
9 Nordlicher Bahnhofsvorplatz
e AuBenfreizeitflache
e Behoérdenzentrum
e Bahnhofsgebaude

Jugendhof

Jugendhostel

Abb. 43
Nutzungskonzeption des Bahnhofsumfeldes/Regionalhafens
(Grafik: Tizian Franke, Jonas Pirousmand)

// Beteiligung & Akteursnetzwerke

Ein zentrales Element des Konzepts ist die Insgesamt verbindet das Konzept sozialraum-
informelle Beteiligung. Durch innovative liche Gestaltung und Governance-Strategien
analoge und digitale Formate sollen unter- zu einem umfassenden Entwicklungsmodell.
schiedliche Akteursgruppen, insbesondere Es veranschaulicht, dass jugendgerechte
Jugendliche, frihzeitig und kontinuierlich Stadtentwicklung nicht allein eine Frage
eingebunden werden. Zur Strukturierung des von Infrastruktur ist, sondern von Offenheit,
Beteiligungsprozesses wurden drei Akteurs- Kooperation und Vertrauen in lokale Akteure.
netzwerke definiert: Langfristig kann das Bahnhofsareal so zu
einem inklusiven Stadtlabor werden, das neue

«  Tragernetzwerk: Es umfasst Jugend- Formen urbaner Gemeinschaft, Lernkultur und

hilfetrager, lokale Unternehmen und Nachhaltigkeit erprobt.

stadtische Gesellschaften, die Betrieb und

Organisation einzelner Teilbereiche des Die geplante Erweiterung auf angrenzende

Bahnhofsareals Ubernehmen. Potenzialflachen (z. B. am Wasserturm)
- Nutzernetzwerk: Es richtet sich an Anwoh-  unterstreicht den skalierbaren Charakter des

ner:innen, Kulturinteressierte, Reisende Projekts. Damit liefert das Konzept einen

und Studierende — also Personen, die das beispielhaften Beitrag zu einer partizipativen,

Areal regelmafig nutzen oder bespielen. nachhaltigen und resilienten Stadtentwicklung
«  Beteiligungsnetzwerk: Es schlieBt Vereine,  im Kontext postindustrieller Transformations-

Interessenverbande und Fachakteure raume wie Senftenberg.

ein, die beratend und impulsgebend in die
Planung eingebunden werden.
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Raume fur Traume
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Jugendliche gestalten Leerstand

Mara Lange und Laura ProkeSova

Das Beteiligungsprojekt ,Raume fur Traume -
Jugendliche gestalten Leerstand* verfolgt das
Ziel, durch kreative Zwischennutzung leerste-
hender Erdgeschosszonen neue Impulse fur
eine jugendgerechte Stadtentwicklung zu set-
zen und Orte der Begegnung, Kreativitat und
Selbstorganisation zu schaffen. Damit reagiert
das Projekt auf den Wunsch junger Menschen
nach eigenen Raumen und Beteiligungs-
moglichkeiten und adressiert die strukturellen
Herausforderungen der Innenstadtentwicklung
im Kontext von Leerstand, Funktionsverlust
und sozialer Entleerung.

Ausgangspunkt ist die Beobachtung, dass

in der Senftenberger Innenstadt zahlreiche
Ladenlokale leer stehen und dadurch raumliche
wie soziale Briche im Stadtraum entstehen.
Diese Leerstande werden nicht als Defizit,
sondern als Ressource verstanden, die durch

innovative Beteiligungsformate aktiviert werden
kdnnen. ,Raume fur Traume* verfolgt daher
das Leitmotiv ,Raum schaffen durch Teilhabe“:
Jugendliche sollen nicht nur als Zielgruppe,
sondern als Akteure der Stadtentwicklung
wahrgenommen werden. Durch eigenstandige
Gestaltung und Nutzung von Raumen erfahren
sie Selbstwirksamkeit und Verantwortung, die
zentrale Faktoren fur eine nachhaltige Bindung
an den Ort darstellen.

// Raumliche Schwerpunkte

Die raumliche Umsetzung erfolgt anhand von
drei exemplarischen Leerstanden in zentraler
Innenstadtlage, jeweils mit eigenstandiger the-
matischer, jugendlicher Nutzungsperspektive:

«  BahnhofstraBe 28 — Kulturraum
«  Kirchplatz 3 — Partylocation
«  TopferstraBe 23 — Chillout-Lounge
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3

TopferstraBBe 23

Nutzungsidee:

Chillout-Lounge als Ruckzugsort bei
schlechtem Wetter und im Winter. Aus-
gestattet mit gemdutlichen Sitzmoglich-
keiten, WLAN, einer kleinen Klche sowie
Tischen zum Lernen und Arbeiten. Die
Lounge hatte feste Offnungszeiten.

Jugendliche und Innenstadt
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o

‘ BahnhofstraBe 28
“ Nutzungsidee: Kulturraum fur Kinoabende,
kulturelle Veranstaltungen und Ausstellungen
Der Raum bleibt bewusst flexibel: Mobiliar be-

schrankt sich auf Stiihle, einen Beamer und eine
v Leinwand. Im hinteren Bereich ist eine kleine

w=  Kiiche vorgesehen.
a°t$°$
L 4
| §
al
[ |

Innenstadtmanagement

ISRa,, '*
O

W

§ N SRy
o °$

nftenberg

* Kirchplatz 3

Nutzungsidee: Jugendgerechte Partyloca-

‘ tion mit Bar, Disco-Bereich, Darts, Billard
und Kartenspielen. Die Bar wird selbst or-
ganisiert, inklusive Reinigung und Pflege

der Raumlichkeiten

Abb. 45

Stadtraumliche Verortung der ,Raume
fur Traume* (Grafik: Mara Lange, Laura
Prokesova)

Abb. 44

Visualisierungen der ,Raume fuir
Traume* (Grafiken: Mara Lange,
Laura ProkeSova)
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/I Beteiligungs- & Governance-Struktur
Die Akteursbeziehungen fuBen auf einem
mehrstufigen Governance-System, das auf
Kooperation und Co-Management basiert. Im
Zentrum steht ein Netzwerk aus Verwaltung,
Bildungseinrichtungen, Fachkraften und
Jugendlichen. Die Stadtverwaltung tbernimmt
dabei eine aktivierende und rechtlich-strate-
gische Rolle, etwa durch eine Leerstandssat-
zung, steuerliche Anreize fur Eigentimer:innen
und die Einrichtung eines Jugendfonds. Das
Innenstadtmanagement und das Kompe-

stidtische Leerstandssatzung:
greift nach & Monaten Leerstand

Kooperation statt Konfrontation:

‘Werkzeuge zur Aktivierung des Leerstands:

106

tenzzentrum Kinder- und Jugendbeteiligung
Brandenburg fungieren als Intermediare
zwischen Verwaltung und Zivilgesellschaft.
Sie koordinieren Prozesse, beraten Eigentu-
mer:innen und begleiten Jugendliche in der
Umsetzung. Die Jugendlichen selbst nehmen
eine doppelte Rolle ein: als Zielgruppe und als
Mitgestaltende. Sie entwickeln Nutzungsideen,
Ubernehmen organisatorische Aufgaben

und treffen eigenstandige Entscheidungen.
Durch die Integration von Jugendparlament,

g an die Stadt,

Anreize fiir

g des Objekts aktiviert>

ei gl
Transparente Kommunikation:

Kontakt mit Eig

Jugendfonds

-neu initialisiert
stellt Finanzierung far das Projekt
~durch Jugendliche selbstverwaltet
(unter Anleitung durch Fachkrifte)

Kinder- und Jugendparlament

-Ansprechpartner
-Verbindung zur Stadtverwaltung

konsultierts

Jugendliche

-Ideengeberinnen
-Nutzerinnen
-Mitgestalterinnen
-Entscheidungstragerinnen

Akteure zur Aktivierung Jugendlicher:

-Vereine mit Jugendarbeit
-schulen und Lehrerinnen
~Kinder- und Jugendparlament
-Jugendclubs

-FSRs und StuRa
-Innenstadtmanagement

mit Infos & Beratung

“begleitet und berat

«begleitet ung berat

9
Eigentimer:innen

Stadtverwaltung

-aktiviert Leerstand
-finanziert

-stellt rechtliche
Rahmenbedingungen auf

Innenstadtmanagement

kooperiert mit

Kompetenzzentrum Kinder- und

Standort Senftenberg

-Koordination Gesamtprozess
-Ansprechpartner
-Vermittlung zwischen Akteure

«ypenynead

konsultierts

BTU Cottbus-Senftenberg

fachliche Begleitung
-Prozessdokumentation

Fachkrafte/ Expertiinnen

fachliche Begleitung
Mentoring

mit

-padagogische Arbeit/Begleitung

Visualisierung der beteiligten Akteure
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Jugendclubs und Studierendenvertretungen
entsteht ein breites Beteiligungsspektrum,

das von schulischer bis hin zu universitarer
Ebene reicht. Die BTU begleitet den Prozess
wissenschaftlich, dokumentiert die Ergebnisse
und sichert damit Reflexivitat und Transferfa-
higkeit. Sozialarbeitende leisten padagogische
Unterstutzung, wodurch eine Verbindung

von partizipativer Praxis und professioneller
Begleitung gewahrleistet wird.

[/l Prozessarchitektur & Lern-
orientierung

Die Prozesslogik umfasst funf Phasen, von der
Aktivierung bis zur Verstetigung und folgt einem
iterativen Lernmodell:

1. Kick-Off und Raumbegehung: Aktivierung
der Jugendlichen, Orientierung und
Aufbau von Vertrauen.

2. ldeenschmiede: Entwicklung konkreter
Nutzungsideen und Verantwortungsuber-
nahme.

3. Testphase: Praktische Erprobung der
Konzepte durch temporare Nutzung.

4. Evaluation: Reflexion der Erfahrungen und
Anpassung der Strukturen.

5. Verstetigung: Institutionalisierung erfolg-
reicher Konzepte, Klarung von Trager:in-
nenschaften und Sicherung langfristiger
Nutzung.

Durch diese methodische Struktur wird Betei-
ligung nicht als einmaliges Ereignis, sondern
als ein kontinuierlicher Entwicklungsprozess
verstanden.

Abb. 47
Abb. 46
Akteursnetzwerk (Grafik: Mara

Lange, Laura ProkeSova) Laura Prokesova)

Jugendliche und Innenstadt

Beteiligungsprozess der ,Raume
fur Traume* (Grafik: Mara Lange,
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,Raume fur Traume - Jugendliche gestalten
Leerstand“ steht exemplarisch fur eine parti-
zipative Stadtentwicklung, welche raumliche
Gestaltung und politische Teilhabe integriert.
Es zeigt, dass nachhaltige Stadterneuerung
nicht allein durch bauliche MaBnahmen, son-
dern durch soziale Prozesse der Aushandlung,
Mitgestaltung und Verantwortung entsteht.
Indem Jugendliche Leerstande selbst gestal-
ten, werden sie zu aktiven Akteuren urbaner
Transformation.

Monat 6

Verstetigung und
Ausbau

Evaluation und
Entscheidung

Ideenschmiede
nd Verantwortung
klaren

Kick - Off und
Raumbegehung
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DurchWEG gut gePARK(!

Nelly Lick und Charlotte Stix

Das Projekt ,DurchWEG — gut gePARKt“ stellt
die Transformation einer bisher untergenutzten
Flache an der Schnittstelle zwischen Universi-
tat, Innenstadt und Senftenberger See zu einem
offenen, multifunktionalen und jugendgerechten
Ortin den Fokus. Durch die Verbindung raumli-
cher Gestaltung, sozialer Teilhabe und dkolo-
gischer Verantwortung wird ein exemplarischer
Beitrag zur jugendorientierten Stadtentwicklung
formuliert, der die Themen Nachhaltigkeit, Par-
tizipation und Diversitat integriert. Die gewahlte
Flache liegt an einem zentralen Knotenpunkt

in Senftenberg, zwischen der Universitat im
Nordwesten der Stadt, dem Marktplatz in der
Altstadt und der BahnhofstraRe, und bildet
damit ein raumliches Bindeglied zwischen
verschiedenen stadtischen Funktionsraumen.
Trotz dieser Lage weist das Areal bislang eine
geringe Aufenthaltsqualitat und kaum sichtbare

Sport

Nutzungen auf. Das Konzept reagiert auf dieses
Defizit, indem es den Ort als ,durchlassige
Verbindung* gestaltet: Ein Raum, der Bewe-
gung, Aufenthalt und Begegnung in Beziehung
setzt. Aus einer reinen Transitzone soll ein Ort
des Verweilens, Mitwirkens und Mitgestaltens
werden. Die Wahl des Standorts ist somit nicht
zufallig, sondern strategisch begrindet, da sich
hier viele Alltagswege von Jugendlichen, Stu-
dierenden und alteren Bewohner:innen kreuzen,
was ein hohes Potenzial fUr intergenerationelle
Begegnung und kooperative Nutzung eroffnet.

Lernen

Ein Ort, an dem gemeinsames
Lernen generaticnenubergreifend
und entspannt moglich Ist.

.

Garten

Ein Ort, der Natur erlebbar
macht und gemeinschaftliches
Gartnern fordert.

< Ankommen

Abb. 48 | -
Raumprogramm zur ! '

Aktivierung der Freifla-
che (Grafik: Nelly Lick,
Charlotte Stix)

Ein Ort, der an die Geschichte
erinnert und zum entspannten
Warten und Bleiben animiert.
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/I Raumliche Schwerpunkte

Das raumliche Konzept gliedert das Areal in
funf thematische Teilraume — Lernen, Garten,
Chillen, Sport und Ankommen - die unter-
schiedliche Atmospharen, Nutzungs-
intensitaten und Zielgruppen adressieren.
Diese Zonen sind entlang einer nordost-sud-
westlich verlaufenden Achse angeordnet, die
den Ort als lineares Bewegungs- und Begeg-
nungsband strukturiert.

«  Ankommen: Sitzbldcke und PflanzkUbel
greifen die Struktur des ehemaligen
Feuerwehrgebaudes auf und erzeugen ein
gestalterisches Erinnerungsmotiv. Durch
die Farbgebung in Rot-Gelb entsteht ein
subtiler Bezug zur Geschichte des Ortes.

«  Chillen: Hangematten und mobile Sitz-
strukturen in einem Baumhain schaffen
Ruckzugsorte im Grinen und Raume, die
Ruhe und Kreativitat ermoglichen.

«  Sport: Eine multifunktionale Flache
mit Streetballfeld, Tischtennis und
Parkour-Elementen bietet Bewegungs-

Jugendliche und Innenstadt
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Abb. 49

Stadtraumliche Verortung des Vertie-
fungsgebietes (Grafik: Nelly Lick, Char-
lotte Stix)

angebote ohne Konsumzwang. Sie
fordert korperliche Aktivitat, Teilhabe und
nonverbale Kommunikation.

*  Garten: Urban-Gardening-Flachen und
eine Obstbaumwiese fordern gemein-
schaftliches Gartnern und okologisches
Lernen. Sie stehen fur Nachhaltigkeit und
Selbstversorgung im urbanen Kontext.

»  Lernen: Ein offener, witterungsgeschutzter
Pavillon mit Photovoltaikanlage und WLAN
ermaoglicht gemeinsames, informelles
Lernen und Arbeiten. Durch flexible,
stapelbare Mdbel entsteht eine variable
Nutzungssituation zwischen Selbststu-
dium, Gruppenarbeit und Freizeit.

Diese klare funktionale Differenzierung erlaubt
eine gleichzeitige Nutzung durch verschiedene
Gruppen ohne raumliche Trennungen zu erzeu-
gen. Die offene Gestaltung fordert Sichtbezie-
hungen, Begegnung und soziale Sicherheit,
was zentrale Aspekte einer jugendgerechten
Stadtgestaltung sind.
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[/l Partizipation & Selbstorganisation

Ein zentrales Element des Projekts ist die Einbindung der Jugendlichen
in Planung, Bau und Nutzung. Der Lernpavillon und die Gartenflachen
sollen in Eigeninitiative realisiert werden, wodurch Selbstwirksamkeit und
kollektives Verantwortungsgefuhl gestarkt werden. Das Konzept sieht vor,
dass ein Jugendclub die Pflege des Gartens Gbernimmt und Materialien
Uber Codezugang aus Containern ausleihbar sind. Durch die Beteiligung
entsteht nicht nur physische Aneignung, sondern auch eine symbolische
Aufwertung jugendlicher Handlungsraume. Jugendliche werden als
gleichberechtigte Akteure verstanden, die Verantwortung Ubernehmen
und ihren Stadtraum aktiv mitgestalten. Der partizipative Charakter zeigt
sich auch in der Modularitat des Designs: Mobile Mobel, flexible Nutzun-
gen und offene Strukturen erlauben eine Anpassung an sich verandernde
Bedurfnisse.

/| Gestalterische Prinzipien & Nachhaltigkeit

Gestalterisch setzt das Konzept auf Einfachheit, Adaptivitat und Nach-
haltigkeit. Die Nutzung von Photovoltaik zur Energieversorgung, die
Begrunung zur Verbesserung des Mikroklimas sowie entsiegelte Flachen
zur Regenwasserversickerung zeigen ein Bewusstsein fir dkologische
Verantwortung. Ein Tauschregal fungiert als Symbol fur Kreislaufwirt-
schaft und gemeinschaftliche Ressourcennutzung, das einen niedrig-
schwelligen Beitrag zu Nachhaltigkeit im Alltag ermoglicht. Durch diese
Elemente wird ein neuer Typus oOffentlicher Raume formuliert: Nicht-kom-
merzielle, selbstverwaltete und generationenuibergreifende Orte, die
soziale Kohasion und dkologische Achtsamkeit verbinden.

Insgesamt veranschaulicht das Projekt ,DurchWEG gut gePARKt", wie
aus ungenutzten Zwischenraumen neue Orte kollektiver Stadtgestaltung
entstehen kdnnen. Es verbindet raumliche Qualitat mit sozialem Mehr-
wert und zeigt, dass eine nachhaltige Stadtentwicklung nur in Verbindung
mit Partizipation und Empowerment gelingen kann. Das Projekt ver-
deutlicht somit einen Perspektivwechsel in der Stadtplanung —weg von
top-down-gesteuerten Gro3projekten hin zu kleinteiligen, kooperativen
und lernorientierten Prozessen.

Abb. 50

Masterplan ,DurchWEG gut
gePARKt“(Grafik: Nelly Liick,
Charlotte Stix)
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Impulsflache

Bildungseinrichtungen

Geschafte Anreizsystem

Abb. 51

Stadtraumliche Verortung des Konzeptes
,Dein Stadtwunsch“ (Grafik: Lena Meh-
rens, Schene Majid)

Abb. 52
Perspektiven des umgenutzen
Parkhausdaches (links und Mitte)
und der digitalen Infotafel am
Markt (rechts) (Grafiken: Lena
Mehrens, Schene Majid)
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Dein Stadtwunsch
In Bewegung

Lena Mehrens und Schene Majid

Das Projekt ,Dein Stadtwunsch — In Bewegung*
entwickelt ein innovatives Beteiligungsformat
zur Starkung der Partizipation Jugendlicher in
Senftenberg. Im Zentrum steht die Frage, wie
Jugendliche aktiv und dauerhaft in kommunale
Entscheidungsprozesse eingebunden werden
kdnnen. Das Konzept verbindet dabei digitale,
raumliche und soziale Strategien zu einem
integrierten Ansatz. Durch den Einsatz moder-
ner Kommunikationsformen, Anreizsysteme
und die Etablierung eines neuen Begegnungs-
raums wird Jugendbeteiligung als.dynamischer,
niedrigschwelliger und sichtbarer Prozess im
Stadtraum verankert.

Ziel des Projekts ist es, Jugendliche nicht nur
zu beteiligen, sondern sie als aktive Mitgestal-
ter:innen ihrer Stadt anzuerkennen. Unter dem
Leitmotiv ,begegnen. beteiligen. bewegen.*

Jugendliche und Innenstadt
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werden Beteiligungsprozesse als zentraler
Bestandteil der Stadtentwicklung neu gedacht:
Beteiligung soll nicht defizitar oder symbolisch
sein, sondern selbst zur Triebkraft urbaner
Transformation werden. Das Projekt reagiert
auf die Ausgangslage, dass viele Jugendliche in
Senftenberg zwar I[deen und Kritik auBern, aber
nur selten erleben, dass ihre Beitrage gehort
oder umgesetzt werden. ,Dein Stadtwunsch®
setzt hier an, indem es Beteiligung sichtbar,
transparent und wirksam macht und somit
Vertrauen in kommunale Entscheidungspro-
zesse starkt. Gleichzeitig wird das Projekt als
Instrument der Stadtbelebung verstanden:
Durch das Zusammenspiel von Jugenden-
gagement, Anreizsystem und Aktivierung des
Einzelhandels soll die Innenstadt neue Impulse
flr soziale und wirtschaftliche Vitalitat erhalten.
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Begegnungs-
raum Park-
deck

Kooperations-
start

114

digitaler

QR-Codes
Raum

bestehende
Strukturen

Schnittstelle
Marktplatz

Anreizsystem

Abb. 53
Beteiligungsprozess ,Dein Stadtwunsch*
(Grafik: Lena Mehrens, Schene Majid)

[/ Struktur des Beteiligungsformates
Das Beteiligungsformat kombiniert digitale
Tools mit physischen Begegnungsorten.
Jugendliche kénnen ihre Ideen, Winsche und
Kritik Uber im Stadtraum verteilte QR-Codes
einreichen. Diese Codes sind an zentralen
Orten wie am Marktplatz, an Bushaltestellen
oder Freizeitorten platziert und leiten direkt
auf eine digitale Plattform Uber. Kernstuck

dieser Plattform ist das digitale Storymapping:

Alle eingereichten Beitrage werden auf einer
interaktiven Karte visualisiert und thematisch
geordnet. Die Stadt kann dort transparent den
Umsetzungsstatus markieren (,wird gepruft,
,in Umsetzung*“ etc.), wodurch Beteiligung
nachvollziehbar und sichtbar wird. Erganzt
wird das digitale Format durch eine 6ffentliche
Anlaufstelle am Marktplatz, eine digitale Info-
tafel, die als physische Schnittstelle zwischen
Stadtverwaltung und Jugend agiert. Sie zeigt
aktuelle Projekte, Abstimmungen und Ver-
anstaltungshinweise und macht jugendliches
Engagement im Stadtraum prasent.

// Impulsraum Parkdeck

Zentraler Baustein des Projekts ist die
Umgestaltung eines bisher wenig qualifizierten
Parkdecks in der Innenstadt zu einem Begeg-
nungsraum fur Jugendliche. Dieser Ort fungiert
als Labor fur Selbstorganisation, Mitgestaltung
und kulturelle Produktion. Das Parkdeck soll
nicht durch formale PlanungsmafRnahmen
geformt, sondern schrittweise partizipativ
gestaltet werden. Jugendliche, die den Ort
bereits informell nutzen, werden ausdrtcklich
einbezogen, um Aneignungsprozesse zu
fordern. Geplant sind offene Treffen, Work-
shops, Freizeitangebote und Veranstaltungen
wie Kinoabende oder Urban-Gardening-Akti-
onen. Ein interaktiver ,digitaler Tisch“ vor Ort
erweitert die Beteiligung und ermaoglicht eine
direkte Verbindung zwischen einem physischen
und digitalen Beteiligungsprozess. Durch
diese Hybriditat entsteht eine neue Form der
Stadtbeteiligung, in der analoge Erfahrung und
digitale Kommunikation ineinandergreifen.
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/[ Anreizsystem & Einbindung lokaler Akteure

Um Betelligung langfristig attraktiv zu machen,
wird ein Anreizsystem eingefuhrt: Jugendliche
sammeln Punkte fur ihr Engagement in Work-
shops, Online-Abstimmungen oder Projekten.
Diese Punkte kdnnen in teilnehmenden
Geschaften, Cafés oder Einrichtungen gegen
Rabatte oder kleine Pramien eingeldst werden.
Dieses System honoriert Engagement und
motiviert zur aktiven Mitwirkung, wahrend es
gleichzeitig Jugendbeteiligung mit der lokalen
Wirtschaft vernetzt und damit die Bindung an
die Innenstadt starkt. So entsteht ein Kreislauf,
in dem Partizipation, Konsum und soziale
Interaktion aufeinander Bezug nehmen. Die
Innenstadt wird zum Erlebnisraum, der durch
gemeinsames Handeln und sichtbare Verande-
rung an Attraktivitat gewinnt.

WIE FUNKTIONIERT
DAS STORYMAPPING?

DEIN STADTWUNSCH

' Sag's laut, sag’s hier: Was
braucht die Stadt noch? Trag
jetzt deinen Stadtwunsch
ein!

g DEIN STADTWUNSCH
IN BEWEGUNG
=

Hier tut sich was! Der
Stadtwunsch wird gerade
gecheckt und umgesetzt!

SCAN ME

Abb. 54

Visualisierung des Storymappings
(Grafiken: Lena Mehrens, Schene
Majid)

Das Beteiligungsformat ,Dein Stadtwunsch
—In Bewegung" verknUpft Stadtgestaltung

mit demokratischer Bildung und raumlicher
Aktivierung. Es zeigt, dass erfolgreiche
Jugendbeteiligung sichtbar und erfahrbar wer-
den muss. Besonders hervorzuheben ist dabei
der Ansatz, Partizipation mit Erlebnisqualitat,
Gamification und Alltagsrelevanz zu verbinden,
um Beteiligung zu einem selbstverstandlichen
Bestandteil stadtischen Lebens zu machen.
Damit leistet das Projekt einen zukunftswei-
senden Beitrag zur Frage, wie schrumpfende
und vom Strukturwandel gepragte Stadte wie
Senftenberg junge Menschen binden, Betei-
ligung institutionalisieren und gleichzeitig die
Innenstadt revitalisieren kdnnen.

&

™Y ®
Suche dir einen Ort

Scanne den

QR Code ein auf der Website aus
<
® —————— o

Setze dort ein @
fur Veranderungen

Beschreibe
deinen Wunsch

> &
e e

Sammle dadurch
furs Anreizsystem

Zeige diese bei
Geschaften vor

Teile Freund:innen
den Stadtwunsch mit

1
»n,

Gewinne eine
Kleinigkeit
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Abb. 55
Endprasentation
am16.07.2025
im Atelier (Foto:
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mann)
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Abschluss:

WETTBEWERBS-
BEITRAG
im WSH-Studienprojekt







Hekmann, Weidner Jugendliche und Innenstadt 119

Der WSH-Studienwettbewerb

Zum 6. Mal lobte das Wissensnetzwerk Stadt und Handel e. V. (WSH) ein
hochschullUbergreifendes Studienprojekt mit begleitendem Wettbewerb aus.
Die Hochschulen arbeiteten Uber das Semester parallel in projektbezogenen
Lehrveranstaltungen zu verschiedenen Orten und thematischen Vertiefungen,
sodass im Ergebnis ein breites Spektrum vielversprechender Losungsansatze
und innovativer Ideen entstand, die neue Perspektiven auf die Nutzung und
Gestaltung urbaner Raume formulieren.

/I Zusammenfassung der Projektergebnisse

Fur den WSH-Studienwettbewerb wurden die Ergebnisse und Plane zusammen-
zufhrt und pro Gruppe auf einem DIN AO Plakat komprimiert. Ein Erlauterungs-
text im Umfang von etwa einer Seite wurde beigeflugt.

Die Betrage wurden von einer Jury, bestehend aus den Vorstandsvorsitzen-

den des WSH, Vertreter:innen des BBSR und der Stadt Hennigsdorf sowie
Lehrenden der teilnehmenden Hochschulen, begutachtet und im Rahmen der
urbanicom Studientagung pramiert.
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Beitrag Tizian Franke und Jonas Pirousmand

Mit unserem Konzept verfolgen wir das Ziel,
Senftenberg raumlich und gesellschaftlich
naher zusammenzubringen sowie die Identifika-
tion der Jugendlichen mit ihrer Stadt zu starken.
Unser Leitbild ,Zusammenwachsen® mit der
Erweiterung ,Heran-, Weiter- und Hinauswach-
sen” setzt auf die Bereiche Freizeitgestaltung,
Bildung und Vernetzung.

Das Konzept berUcksichtigt die realen
Bedurfnisse aller Generationen, schafft

aber auch bewusst jugendgerechte Raume

mit niedriger sozialer Kontrolle nach dem
Bottom-up-Prinzip.

Mit unserem Vertiefungsgebiet im Senftenber-
ger Bahnhofsquartier sehen wir die Mdglichkeit,
an eine bestehende Planung zur Umgestaltung
des Quartiers anzuknUpfen. So kdnnen wir die
gesamtstadtische Transformation exemplarisch
vorbereiten und frihzeitig einleiten.

Stadtplaner:innen sollen anhand unseres
Konzepts die Jugendperspektive einbeziehen,
Raume fur Selbstorganisation schaffen,
selbstbestimmte Freizeitgestaltung ermdogli-
chen, Grunflachen aufwerten, Funktionen
erhalten und die Mobilitat optimieren.

Abb. 56

WSH-Wettbewerbsbeitrag Tizian Franke
und Jonas Pirousmand ,Zusammen-
wachsen*
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Zusammen wachsen @ 7 ¥ Bl lotat die Senfienberger Innenstadt
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Wi ol e Entwicklung der Serftenberger Innenstadt

‘

Réumliche Synthese

= Businie mit Halestelle
& Fanvtrchung Busiine

- - Fanrmadstrane

- Bahnhof mit Bahniinie

@ Sponstatte.
@ Potenziaifische.

Innovativ

witH.
Nachhaltlg *:' |

Wie kénnte sich Senftenberg zukiinftig entwickeln?
Und wie lassen sich die Entwicklungen beeinflussen?

Bestehende Orte Schwerpunkte
9 ugenaciu @ raumursicung
® schuie Raumn fur Kuitur

9 spornstatte Raum fur Austausch

e @ raumiuraune
- @ FaumursGatner
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@ Nérdiicher Bahnhofsvorplatz
© AuBenfreizeitflache
© Behérdenzentrum
© Bahnhofsgebiude

Jugendhof
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Neugenutzte Leerstande und Brachflichen
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Funktionsaufteilung der Kerngebaude
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Tizian Franke, Jonas Pirousmand | WSH-Studienprojekt Sommersemester 2025 ,Jugendliche & Innenstadt” b-tu
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Potentialrdume werden belebt: Raume fiir Traume - Jugendliche gestalten Leerstand

“Innenstadt im Uberb|
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Mobilitatspunkt

Was bewegt junge Menschen in Senftenberg?
Jugendliche wiinschen sich... Herausforderungen sind...
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die nicht i N L
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Beitrag Mara Lange und Laura ProkeSova

Mit dem Projekt ,Raume fur Traume* entsteht
in der Senftenberger Innenstadt ein innovatives
Beteiligungsformat zur kreativen (Zwischen-)
Nutzung leerstehender Ladenlokale. Ziel ist es,
Jugendlichen echte Gestaltungsmaoglichkeiten
fur ihre Ideen, Winsche und BedUrfnisse zu
geben. Denn genau das fehlt. Junge Menschen
ziehen sich aus der Innenstadt zurtick, weil sie
dort keine Raume finden, die ihnen gehoren.
Gleichzeitig stehen viele Ladenlokale leer —in
Senftenberg allein 28 im Erdgeschoss. ,Raume
fir Traume* dreht diesen Missstand um: Aus
Leerstand wird Potenzial fur Lebensraum.

Drei ausgewahlte Leerstande, die sogenannten
JJraumraume, stehen im Fokus. Jeder Raum
hat eine thematische Grundidee, die konkrete
Ausgestaltung liegt jedoch in der Hand der
Jugendlichen. So gehen die Ansatze von
einem Kulturraum Uber eine selbstverwaltete
Partylocation bis hin zu einem Lounge- und
Ruckzugsort. In einem partizipativen Prozess
entscheidet die Jugend selbst, wie diese Orte
aussehen sollen — begleitet von Fachkraften,
dem Innenstadtmanagement und Studierenden
der BTU Cottbus—Senftenberg.

Das Projekt verlauft in finf Phasen: Von der
Ansprache der Jugendlichen und einer offentli-
chen Auftaktveranstaltung mit Raumbegehun-
gen bis hin zur Testphase, in der die Jugendli-
chen die Raume bespielen. In der Evaluation
wird reflektiert, was gelungen ist und welche

Abb. 57
WSH-Wettbewerbsbeitrag Mara Lange und
Laura ProkeSova ,Raume fir Traume*

Raume dauerhaft etabliert werden kdnnen. Die
letzte Phase ermoglicht den Aufbau stabiler
Strukturen — etwa Uber Vereine, Trager oder
studentische Initiativen.

Leerstand sollte als Ressource verstanden und
gezielt aktiviert werden. Eigentimer:innen soll-
ten frihzeitig angesprochen werden, wobei eine
klare stadtische Leerstandspolitik unterstitzend
wirkt. Zugleich ist eine frihzeitige und personli-
che Ansprache junger Menschen entscheidend
— Uber Multiplikator:innen und Netzwerke.
AuBBerdem braucht es einen klaren Prozess

mit Workshops, Testphase und Evaluation.
Jugendliche sollten nicht nur beteiligt, sondern
ermachtigt werden — sie Ubernehmen Planung,
Organisation und Betrieb weitgehend selbst.
Fachkrafte stehen dabei beratend zur Seite.
Gleichzeitig braucht es Ruckendeckung aus
der kommunalen Verwaltung — durch rechtliche
Klarheit, Finanzierung, Koordination und die
Ermaoglichung pragmatischer Losungen. Fur die
Verstetigung bieten sich Modelle Uber Trager-
schaften oder Kooperationen mit studentischen
Initiativen an. Die wissenschaftliche Begleitung
durch Hochschulen hilft, Qualitat zu sichern und
Ubertragbare Erkenntnisse zu gewinnen.

,Raume fur Traume* zeigt, wie echte Jugend-
beteiligung gelingen kann — durch Vertrauen,
Eigenverantwortung und eine Stadt, die
Gestaltung zulasst. So entsteht aus Leerstand
ein jugendlicher Stadtraum — lebendig, vielfaltig,
sichtbar. Ein starkes Signal fur eine Innenstadt,
die zeigt, was sie sein soll: ein Ort fur alle
Generationen.
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Beitrag Nelly Luck und Charlotte Stix

Die Innenstadt Senftenbergs wirkt aufgrund
mangelnder konsumfreier Orte und begrenzter
Freizeit- und Einkaufsangebote flr Jugend-
liche wenig einladend. Es gibt Spielplatze fur
Kinder, aber kaum Angebote oder Treffpunkte
fur Jugendliche. Die Stadt steht vor groRen
Veranderungen, welche ihre Nachhaltigkeit
gewahrleisten soll. Die Innenstadt muss neu
gedacht werden —als Campus, in dem Bildung,
Innovation, Freizeit und Gemeinschaft gleich-
wertig nebeneinanderstehen.

Das Leitbild ,Campus Innenstadt: Jung
gedacht. Gemeinsam gemacht. fasst diesen
Anspruch zusammen. Campus steht dabei fur
Offenheit, Austausch und Multifunktionalitat
—ein Ort, an dem Ideen wachsen und alle
Generationen teilhaben. Dabei sind Multifunkti-
onalitat durch wandelbare Raume, Jugendnahe
durch interaktive Begegnungsorte sowie
Standortvernetzung als lebendige Wissens-
raume essenziell.

Konkrete Umsetzungsschritte strukturieren
sich in funf Handlungsfeldern: Bewegen und
Verbinden, Reaktivierung und Aufwertung,
Gemeinschaft und Wohlbefinden, Sichtbarkeit
und Aufenthalt sowie Berufsorientierung und
Praxiszugang. Sie bilden das GerUst fur eine
Innenstadt, die Begegnung, Teilhabe und
Nachhaltigkeit fordert.

Dieses soll in einem innerstadtischen Raum

sichtbar werden. Aus ehemaligen und unattrak-
tiven Stellplatzen werden parkahnliche Raume
mit Identitat und Aufenthaltsqualitat. Gleichzei-

tig entsteht durch die klare Wegeverbindung ein
attraktiver Durchgang zwischen den angrenzen-
den Stadtachsen von Universitat — Marktplatz

— Bahnhofstral3e. Es soll ein Ort entstehen,

der mit neuen, jungen Perspektiven geplant

und fur die Gemeinschaft gemacht wurde. Der
Titel ,Durchweg Gut Geparkt“ verweist auf die
entstandene Transformation.

Entlang einer Nordost-Sudwest-Achse
entstehen unter anderem ein wettergeschutzter
Lernpavillon mit Solarstrom, eine Urban-Garde-
ning-Zone mit Obstbaumen, ein Ruckzugsbe-
reich mit Hangematten im Baumhain sowie eine
Aktivilache mit Streetballfeld, Parkourelemen-
ten und Graffitiwand. Ein Ankommensbereich
im Sudwesten erinnert gestalterisch an das
ehemalige Feuerwehrgelande. Alle Elemente
sind multifunktional nutzbar: Der Pavillon

wird gemeinschaftlich gebaut, die Pflege des
Gartens Ubernimmt ein Jugendclub, Gerate
und Materialien stehen in Containern jederzeit
zuganglich per Code bereit.

So entsteht ein Ort fur Kreativitat, Ruckzug
und Austausch, unabhangig von Konsum oder
Uhrzeit. Durch die offene Gestaltung wird die
Flache zum Bindeglied zwischen Universitat,
Innenstadt und Stadtteilen: ein lebendiges
Netzwerk aus Lern- und Lebensraumen,

das Senftenberg jugendnah, nachhaltig und
zukunftsfahig macht.

Abb. 58
WSH-Wettbewerbsbeitrag Nelly Liick
und Charlotte Stix ,Campus Innenstadt*
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JUGENDLICHE UND INNENSTADT
SENFTENBERG - ANALOG & DIGITAL VEREINT

ANALYSE & REFERENZPROJEKTE
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Mozilla Hubs
Jugendiiche in Landern wie
Sudafrika nutzen virtuelle Browser-

BLOCK BY BLOCK

Block by Block
Jugendiiche in Nairobi und Beirut
gestalten mit Minecraft ihre

ime far digital und setzen
ortsunabhangige Beteiligung.

die Ideen real um.

SZENARIEN & LEITBILD

Worst-Case-Szenario
Ausgeschlossen | Kontrolliert | Ubersehen
Jugendliche werden ignoriert, aberwacht und
aus dem offentlichen Raum verdrangt.

Trendszenario

Beteiligt | Sichtbar | Begrenzt

Jugendliche sind punktuell eingebunden, aber
ohne echte Mitgestaltungsmaoglichkeiten.

Best-Case-Szenario

Mitgestaltend | Anerkannt | Verbunden Ij

Jugendliche gestalten aktiv mit und fahlen
sich als wertvoller Teil der Stadt.

Leitbild

~

9 beteiligen

bewegen

digital.
Digitale Réume sind Teil unseres Alltags, um Beteiligung
zuganglich zu machen, braucht es niederschwellige, zeitgemafe
Werkzeuge, die Austausch ermoglichen und Begegnung,
Beteiligung sowie Bewegung fordern.

beteiligen.
Beteiligung heiBt far uns, dass Jugendiiche aktiv mitentscheiden
und ihre Interessen selbst vertreten, durch zugangliche,
ernsthafte Formate, die Teil kommunaler Prozesse werden.

begegnen.
Wir schaffen Réume, digital und analog, fir Begegnungen
2wischen Jugend und Stadt, basierend auf Offenheit, Dialog und
gegenseitigem Respekt als Grundlage fur Vertrauen und Teilhabe.

bewegen.
Bewegung entsteht, wenn Jugendliche mitgestalten durfen. Ihre
Ideen konnen Gesellschaft und Stadtraum verandern, wir
unterstitzen sie dabei, wirklich etwas zu bewegen.

DIGITALER BETEILIGUNGSPROZESS & ANALOGER BEGEGNUNGSORT

WIE FUNKTIONIERT
DAS STORYMAPPING?

DEIN STADTWUNSCH
[ e

jotzx deinen Stadtwunsch

> DEIN STADTWUNSCH
__ INBEWEGUNG S

‘gecheckt und umgesetati

SCAN ME

s |

. .
Scanne den Suche dir einen Ort
QR Code ein auf der Website aus

=] <@

Setze dort ein @
fur Veranderungen

Beschreibe
deinen Wunsch

poE
L ———d

Sammle dadurch
frs Anreizsystem

Teile Freundinnen
den Stadtwunsch mit

&8

Zeige diese bei

Gewinne eine
Geschaften vor

Kieinigkeit

‘WO SIND DIE KERNMASSNAHMEN IM STADTRAUM ZU FINDEN?

®  QRr-Codes A

Impulsflache %
@ Bidungseinrichtungen
@ Geschafte Anreizsystem

Cns g’

WIE SIEHT DAS BETEILIGUNGSFORMAT AUS?

Kooperationsstart Digital & Analog

. 9 2wischen nkte
Stadt und Parkhaus-

Eigentumer ermoglicht

. Pu
durch aktive Beteiligung
Punkte einlosbar bei
teilnehmenden Geschaften
(2.B.Café Choco Plus)
System macht Engagement
sichtbar, wertschatzt
Beteiligung und starkt
Gemeinschaft

Nutzung des Parkhausdecks

« Zusammenarbeit von
Stadtverwaltung, Schulen, BTU

« Entstehung eines
Begegnungsortes auf dem
Parkhausdeck

mapping, und
Abstimmungen

« Digitaler Raum erganzt das
analoge Angebot durch
Informationen, Story-

* Beteiligung jederzeit und
ortsunabhangig moglich
Transparente Ubersicht zu
aktuellen Projekten

Kreative Stadtgestaltung mit Minecraft

MASTERPROJEKT STADTMANAGEMENT | SOMMERSEMESTER 2025 | LENA MEHRENS & SCHENE MAJID
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Beitrag Lena Mehrens und Schene Majid

Digital und analog vereint — so lautet der
Leitgedanke des Projekts. Digitale und analoge
Formate werden gezielt kombiniert, um Jugend-
liche dort zu erreichen, wo sie sich bewegen, um
ihre Stadt aktiv mitzugestalten. Dabei geht es
um Bewegung , wenn junge ldeen Gesellschaft
und Stadtraum verandern und um Begegnung
auf Augenhohe zwischen Jugend und Stadt.
Eine echte Beteiligung an koonmunalen
Prozessen sowie digitale Werkzeuge, die all das
zuganglich und zeitgemal machen, gehoren
ebenfalls dazu. Wer erlebt, dass eigene Ideen
gehdrt und umgesetzt werden, entwickelt
Vertrauen und Verbundenheit.

Das bislang untergenutzte Parkhausdeck wird
Zu einem zentralen analogen Begegnungsort.
Entscheidend ist, dass dieser Raum bereits
heute von Jugendlichen informell genutzt wird
und sie hier nicht verdrangt, sondern bewusst
einbezogen werden. Ein Gestattungsvertrag
zwischen Stadtverwaltung und Parkhausei-
gentumer schafft die Grundlage, das Parkdeck
dauerhaft gemeinwohlorientiert zu nutzen. Es
wird zu einem Ort, an dem Workshops, offene
Treffen und kreative Formate stattfinden kon-
nen. Ein Raum, der Jugendlichen Sicherheit,
Anerkennung und echte Mitgestaltungsmaog-
lichkeiten bietet.

Am Marktplatz entsteht eine digitale Infotafel
als Schnittstelle fur Jugendbeteiligung. Sie
informiert transparent Uber aktuelle Projekte,

Abb. 59
WSH-Wettbewerbsbeitrag Lena Mehrens und Schene
Majid ,Senftenberg — analog & digital vereint“

Abstimmungen und Veranstaltungen. So wird
die 6ffentliche Wahrnehmung und Wertschat-
zung jugendlicher Mitgestaltung gestarkt.

Zusatzlich sind die QR-Codes ein wichtiges
Element, die im gesamten Stadtraum an
jugendrelevanten Orten verteilt werden. Mit
einem Scan gelangen Jugendliche direkt in die
digitale Beteiligungswelt. Dort kdnnen sie Ideen
platzieren, an Umfragen teilnehmen und im
Storymapping eigene Stadtwinsche auf einer
interaktiven Karte markieren. So entsteht ein
lebendiges Bild der Winsche junger Menschen.

Jeder Schritt wird durch ein Anreizsystem
belohnt. Wer sich beteiligt, sammelt Punkte und
kann diese spater in teilnehmenden Geschaften
der Innenstadt einlosen. So wird Engagement
nicht nur wertgeschatzt, sondern unmittelbar
erlebbar gemacht. Gleichzeitig starkt das
System die Innenstadt, weil es Jugendliche in
die Geschafte zieht und so Austausch, Aufent-
haltsqualitat und lokale Bindung fordert.

Handlungsempfehlungen fur Planer*innen:

=

. Bestehende Jugendorte wie das Parkdeck
sichern und weiterentwickeln.

. Digitale und analoge Formate miteinander
verzahnen.

3. Rechtliche Rahmenbedingungen frihzeitig

klaren (z. B. Gestattungsvertrage).

4. Kooperationen mit Schulen, Hochschulen
und lokalen Akteuren aufbauen.

. Beteiligung sichtbar belohnen, um Engage-
ment und Innenstadt zu starken.

N

o1
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urbanicom-Studientagung 2025

Die Pramierung der besten Arbeiten fand im
Rahmen der Studientagung von urbanicom

— Deutscher Verein fur Stadtentwicklung und
Handel e.V. am 27./28.10.2025 in K&In unter
dem Thema ,Alles Geld — oder? Rahmenbedin-
gungen fUr die Transformation der Innenstadte”
statt. Neben Exkursionen durch die Kolner
Innenstadt und thematischen Fihrungen

zu und durch ,Dritte Orte*, wie bspw. die
Stadtbibliothek, wurde Uber die Bedeutung der
Gastronomie und von Bahnhofen als ,neue

Abb. 60

Exkursion in die KéIner Stadtbibliothek im
Rahmen der urbanicom-Studientagung
(Foto: Jonas Pirousmand)

Frequenzbringer:innen® fur die Innenstadt
diskutiert. Daneben wurden Finanzierungs- und
Investitionsmaglichkeiten der Kommunen
thematisiert.

In diesen fachlichen Rahmen eingebettet
prasentierten die Sieger.innen des WSH-Stu-
dienwettbewerbes, Studierende der TU Berlin,
der TU Braunschweig und der TU Dortmund,
ihre Ergebnisse. Herzlichen Gluckwunsch!
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Abb. 61
urbanicom-Studientagung in KéIn (Foto:
Jonas Pirousmand)

A | urbanicom

[5)

Abb. 62
Sieger:innen der TU Dortmund des WSH-Studien-
wettbewerbs 2025 (Foto: Jonas Pirousmand)
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Abschlussreflexion
Silke Weidner

Die ,Projekte” im Masterstudium Stadt- und Regionalplanung an der BTU stellen
das zentrale Element im jeweiligen Semester des sog. Projektstudiums dar.

Das bedeutet, dass die Studierenden hier einen hohen Anteil inres Worksloads
erbringen und demnach komplexe Aufgaben bearbeitet sowie umfassende und
tiefgehende Ergebnisse erzielt werden kdnnen. Am Fachgebiet Stadtmanage-
ment setzen sich die Studierenden meist mit aktuellen Themen auseinander, die
im Planungsalltag zu dem Zeitpunkt nicht genau so vor Ort (in einer Stadt, einem
Quartier oder einer Region) angegangen werden, aber vielerorts als Problem-
und Fragestellung existieren und beispielhaft durchgearbeitet werden kénnen.

In diesem Projekt konnten zwei aktuelle und relevante Themen verschnitten
werden: Zum einen die Frage, wie man Innenstadte von Kleinstadten in Zeiten der
Transformation und des Strukturwandels neu aufstellt und zum anderen, wie die
Nutzer:innen der Zukunft, die Jugendlichen, ihre Innenstadt sehen, nutzen und
perspektivisch gerne hatten.

Die Besonderheit dieses Projektes stellte die Einbettung in den Wettbewerb
des Wissensnetzwerkes Stadt und Handel e.V. dar. Alle zwei Jahre treffen hier
Studierende aus unterschiedlichen Studiengangen und Disziplinen aufeinander,
starten gemeinsam ihr Studienprojekt mit Warm-up Ubungen vor Ort (hier in
Hennigsdorf bei Berlin) und gehen dann in inre spezifischen Themen zurtick an
die Hochschulen. Das weitet den Blick fachlich und lehrt gruppendynamische
Prozesse in sehr erfrischendem Ambiente. In diesem Durchlauf bot die Zeit vor
Ort sehrintensive Erfahrungen und hat allen groBe Freude bereitet.

Unser Dank gilt allen, die dazu beigetragen haben, dass die Bearbeitungszeit

S0 spannend, intensiv und erfahrungsreich war: den Studierenden unseres
Masterkurses, den Studierenden der anderen Hochschulen, allen beteiligten
Hochschullehrer:innen — hier besonders dem Team der TU Berlin als turnusmafig
Organisierende — und allen Akteuren in Hennigsdorf und Senftenberg. Wir hoffen
sehr, dass wir einen Beitrag fur die jeweilige Arbeit vor Ort und in den Diskursen
leisten konnten!
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